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บทคัดย่อ
	 การศึกษาน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษากระบวนการน�ำแนวคิดวัฒนธรรมฮูปแต้มมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบกราฟิก

เพื่อส่งเสริมการออกก�ำลังกาย ในกีฬาขอนแก่นมาราธอนนานาชาติ 2019 โดยมีวิธีด�ำเนินการศึกษาโดยการวิเคราะห ์

อัตลกัษณ์ของฮปูแต้ม ซึง่เป็นจิตรกรรมฝาผนังในวดัไชยศร ีวดัสนวนวารพีฒันาราม และวดัมชัฌมิวิทยาราม จงัหวดัขอนแก่น  

และน�ำแนวคิดทางด้านวัฒนธรรมดังกล่าวมาประยุกต์สู่การออกกราฟฟิกเพ่ือส่งเสริมการออกก�ำลังกาย ในกีฬาระดับ

นานาชาต ิถอืเป็นการเผยแพร่อตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของชาต ิในขณะเดยีวกนัเป็นการดงึดดูใจในการเข้าร่วมกฬีาดงักล่าว

ของคนในชาติ

	 ผลการศกึษา พบว่าการวเิคราะห์อตัลกัษณ์ของฮปูแต้ม พบตวัละครทีเ่ป็นทีจ่ดจ�ำ คอื สนิไซ สโีห สามารถน�ำมาวเิคราะห์

ร่วมใช้หลักการออกแบบโดยการสร้างเรื่องราว และออกแบบท่าทางของตัวละคร การแต่งกาย ให้เหมาะสมกับการแข่งขัน

มาราธอน เกิดรูปแบบตัวละครสินไซที่เป็นนักกีฬา ร่วมกับรูปแบบการเขียนภาพของวัดสนวนวารี เน้นการเขียนลายเส้น

ด้วยลายเส้นสีน�้ำเงิน ร่วมกับการใช้อัตลักษณ์ส�ำคัญของขอนแก่น คือ ไดโนเสาร์ พระธาตุขามแก่น เจดีย์วัดหนองแวง ประตู

เมือง มาเป็นองค์ประกอบร่วมในการออกแบบสัญลักษณ์น�ำโชค (Mascot) ลายเส้ือ เหรียญรางวัล และสื่อประชาสัมพันธ ์

เพื่อสร้างภาพจดจ�ำใหม่ให้เกิดการรับรู้และตรงตามวัตถุประสงค์ของการจัดงาน

ค�ำส�ำคัญ:	 วัฒนธรรม ฮูปแต้ม ออกก�ำลังกาย ออกแบบกราฟิก 
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Abstract 
	 The objective of this study is to explore the huup taem identity application process in creation of a graphic 

design to promote Exercise in Khon Kaen International Marathon 2019. The study process includes survey and 

analysis of cultural identity appeared in Esan Sim Mural (huup taem) in Wat Chai Sri, Wat Sanuan Wari  

Pattanaram, Wat Mujchim Witthayaram Khon Kaen province. Findings from survey and analysis process are used 

to develop graphic design theme to promote international sport activity, in which national cultural identity is 

promoted at the same time. 

	 Findings demonstrate that huup taem identity analysis showing the outstanding recognition of  

Sin-Sai and Si-Ho that can be integrated together with application of the design principles to develop the story 

and choreography of the characters into sport outfits for the marathon 2019. The Sin-Sai sport mascot character 

is designed, accordingly. Consequently, the newly designed Sin-Sai character is integrated with the painting style 

of Wat Sanuan Wari Pattanaram accentuating the blue stripes with Khon Kaen identity including dinosaur, Phra 

That Kham Kaen, Wat Nong Waeng pagoda, and the City Gate is designed altogether as identification of Mascot 

composition. The designed theme is used for marathon 2019 outfits, medals, and marathon promotional materials 

to create a new image identification for the purpose of the marathon event.

Keywords:	 Mural painting, Culture, Exercise, Graphic design
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บทน�ำ
	 ในปัจจุบันมีผู้เห็นคุณค่าของการออกก�ำลังกายเป็น

จ�ำนวนมาก เทรนด์ของการรกัสขุภาพ ก�ำลงัเป็นท่ีนยิม เรือ่ง

ของแฟชั่นชุดส�ำหรับการว่ิงมาราธอนในการแข่งขันต่างๆ  

เลยกลายเป็นกระแสทีน่ยิมเช่นกนั จงัหวัดขอนแก่นกเ็ป็นอกี

หนึ่งจังหวัดที่มีการจัดงานวิ่งมาราธอน และงานที่เกี่ยวข้อง

กับการส่งเสริมการออกก�ำลังกายต่างๆ มากมาย เนื่องจาก

จงัหวดัของแก่นเป็นจงัหวดัทีม่ขีนาดใหญ่ มจี�ำนวนประชากร

มาก และจังหวัดขอนแก่นนั้นต้ังอยู่ในจุดภูมิศาสตร์เป็น

ศนูย์กลางของภาคอสีาน มีเทคโนโลยีทีก้่าวล�ำ้น�ำหน้าจังหวดั

ต่างๆ ใกล้เคียง รวมถึงเป็นที่ตั้งของมหาวิทยาลัยขอนแก่น 

ท�ำให้มรีะบบสาธารณูปโภคและส่ิงอ�ำนวยความสะดวกต่างๆ 

ครอบคลุมทุกด้าน โดยงานขอนแก่นมาราธอนได้เริ่มมา

ตั้งแต่ พ.ศ. 2547 เนื่องในโอกาสฉลองครบรอบ 40 ปี ของ

มหาวทิยาลยัขอนแก่น มีวัตถุประสงค์เพ่ือสนับสนุน การกฬีา 

การท่องเทีย่วและเสรมิสร้างเยาวชนให้รกัการออกก�ำลงักาย

ด้วยการวิ่ง  และในปีนี้งานขอนแก่นมาราธอนนานาชาติ 

2019 ได้มีก�ำหนดจดัการแข่งขนัในวันอาทติย์ที ่27 มกราคม 

2562 ณ มหาวิทยาลัยขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น โดยมี

จัดการแข่งขันครบทั้ง 4 ประเภท ได้แก่ ระยะมาราธอน 

42.195 กม. ฮาล์ฟมาราธอน 21.10 กม. มินมิาราธอน 11.55 

กม. และเดินวิ่งเพื่อสุขภาพ 4.5 กม. มีการวางแผนรองรับ

จ�ำนวนนักวิ่งดังนี้ มาราธอน 2,000 คน ฮาล์ฟมาราธอน 

3,000 คน มินิมาราธอน 7,000 คน

	 จังหวัดขอนแก่นเป็นจงัหวดัทีม่ทีนุทางวฒันธรรมทีเ่ข้ม

แขง็และหลากหลาย โดยเฉพาะงานจติรกรรมฝาผนงัทีเ่รยีก

ว่า ฮูปแต้ม ซึ่งหมายถึง ภาพวาดหรือภาพจิตรกรรมฝาผนัง

ที่อยูบนผนังสิม (อุโบสถ) เป็นงานศิลปกรรมที่มีคุณค่าที่อยู่

คู่กับสิมอีสานหลายแห่ง เป็นการสร้างสรรค์งานท่ีสะท้อน

ความเป็นตวัตนสังคมทัง้ภมิูปัญญา ความคดิสร้างสรรค์ งาน

ฝีมือและเป็นสือ่ในการถ่ายทอดวถิชีวิีตชาวอสีานไว้มากมาย 

(อู่ทอง ประศาสน์วินจิฉยั) เป็นศลิปะทีบ่่งบอกอตัลกัษณ์ของ

ชาวอสีาน เป็นศลิปะพืน้บ้านทีแ่สดงออกทางกายภาพทีเ่กดิ

จากการเชื่อมโยงคติความเชื่อในพระพุทธศาสนาและ

ประเพณีวัฒนธรรมของชาวอีสานซึ่งหล ่อหลอมและ

สร้างสรรค์ผ่านศลิปกรรมฮปูแต้มทีมี่การแสดงองค์ประกอบ

ด้านศิลปะโดยการแสดงออกผ่านเรื่องราว การออกแบบตัว

ละคร ฉาก ลายเส้น รูปร่าง รูปทรงและสีสันที่แตกต่างกัน

ออกไปแต่ละวัด และเป็นทุนทางวัฒนธรรมที่สามารถน�ำมา 

สร้างสรรค์ผ่านการออกแบบและปรับให้เข้ากับยุคสมัยผ่าน

สื่อที่หลากหลาย ท�ำให้กลุ่มคนทุกเพศทุกวัยสามารถเข้าถึง

ได้สะดวกและรวดเร็ว

	 การศึกษาในคร้ังนี้ได้น�ำรูปแบบต้นทุนทางวัฒนธรรม 

“ฮูปแต้ม” ซึ่งเป็นจิตรกรรมฝาผนังจากวัดไชยศรี วัดสนวน

วารพีฒันาราม และวดัมัชฌิมวทิยาราม ของจงัหวดัขอนแก่น

มาออกแบบและใช้ในงานขอนแก่นมาราธอนนานาชาต ิเพือ่

ประยกุต์ใช้อตัลกัษณ์ของจงัหวัดและเพือ่เป็นช่องทางในการ

ส่งเสรมิการออกก�ำลงักาย โดยการน�ำไปใช้ในงานขอนแก่น

มาราธอนนานาชาติ 2019 ซึ่งเป็นการแข่งขันมาราธอน

นานาชาติที่จัดขึ้นเป็นประจ�ำทุกปี

วัตถุประสงค์ของการศึกษา
	 1)	 เพื่อศึกษารูปแบบและวิเคราะห์หาอัตลักษณ์ของ

ตัวละครและฉากในฮูปแต้มของสิมในจังหวัดขอนแก่น 

	 2)	 เพื่อออกแบบกราฟ ิกส�ำหรับงานขอนแก ่น

มาราธอนนานาชาต ิ2019 จากการหาอตัลกัษณ์ของตวัละคร

และฉากในฮูปแต้มของสิมในจังหวัดขอนแก่น 

ขอบเขตของการศึกษา
	 ในการศึกษาในคร้ังนี้ได้คัดเลือกรูปแบบต้นทุนทาง

วัฒนธรรม “ฮูปแต้ม” ซึ่งเป็นจิตรกรรมฝาผนังจากวัดท่ีมี

ความส�ำคัญทางด้านงานสถาปัตยกรรมและฮูปแต้ม ใน

จังหวัดขอนแก่น จ�ำนวน 3 แห่ง ได้แก่ วัดไชยศรี วัดสนวน

วารีพัฒนาราม และวัดมัชฌิมวิทยาราม 

วิธีการศึกษา
	 1.	 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสิมและฮูปแต้ม

ในจงัหวดัขอนแก่นจากเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง เช่น 

หนังสือ บทความ งานวิจัย อินเตอร์เน็ต ตลอดจนการขึ้น

ทะเบียนของกรมศิลปากร หลังจากท�ำการศึกษาข้อมูลแล้ว

จงึท�ำการสรปุข้อมลูและคดัเลอืกวดัทีม่คีวามส�ำคญัทางด้าน

งานสถาปัตยกรรมและฮูปแต้ม ในจังหวัดขอนแก่น จ�ำนวน 

3 แห่ง 

	 2.	 ลงพืน้ทีส่�ำรวจสมิทีเ่ลอืกทัง้ 3 แห่ง เพือ่เกบ็ข้อมลู

คณุลักษณะทัว่ไป เช่น เรือ่งราววรรณกรรมและองค์ประกอบ

ด้านศิลปกรรมของของฮูปแต้มโดยการสังเกต จดบันทึก 

การถ่ายภาพ การสอบถามและสัมภาษณ์ผู ้เช่ียวชาญ

ทั้งหมด 5 ท่าน
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	 3.	 วิ เคราะห์รูปแบบด้านการน�ำเสนอเรื่องราว  

การออกแบบเนื้อหา ตัวละคร เทคนิคการวาด การจัดองค์

ประกอบ สีสัน ลวดลาย ตลอดจนรูปแบบเฉพาะของ 

แต่ละวัด และคัดเลือกรูปแบบที่มีอัตลักษณ์น�ำมาใช้ในการ

ออกแบบ ตามหลักทฤษฎีการออกแบบ การคัดเลือกภาพ

ต้นแบบ การออกแบบเนื้อหา เรื่องราว ตัวละคร 

	 4.	 ออกแบบร่างและการพัฒนาแบบส�ำหรับใช้ในงาน

ขอนแก่นมาราธอนนานาชาติ 2019  

	 5.	 ประเมนิผลการออกแบบจากคณะกรรมการด�ำเนนิ

งาน และบุคคลท่ัวไป ท�ำการปรับปรุงและพัฒนาแบบและ

การน�ำไปใช้ในการออกแบบและการผลิต

ผลการศึกษา
	 1)	 ผลการศึกษารูปแบบและวิเคราะห์หาอัตลักษณ์

ของตัวละครและฉากในฮูปแต้มของสิมในจังหวัดขอนแก่น 

จากการศึกษาทฤษฎีแนวความคิดตลอดจนการลงพื้นท่ี

ส�ำรวจฮูปแต้มในจังหวัดขอนแก่นพบว่าเร่ืองราวมีความ

คล้ายคลงึกนั ประกอบไปด้วยเรือ่งราวทางคตคิวามเชือ่และ

หลกัค�ำสอนทีเ่กีย่วกบัพระพทุธศาสนา ซึง่เป็นทีย่อมรับโดย

ท่ัวไปว่าเป็นวรรณกรรมท่ีสะท้อนให้เห็นปรัชญาความคิด

เรื่อง ไตรสิกขา คือ ศีล สมาธิ ปัญญา ผ่านตัวละครใน

วรรณกรรม คอื 1) สินไซคือพระโพธสิตัว์ มอีทิธฤิทธิ ์มคีวาม

สามารถในการใช้อาวธุได้อย่างคล่องแคล่ว มคีวามรกัความ

กตญัญตู่อบพุการ ีมคีวามรกัเพือ่นพีน้่องและประชาราษฎร์ 

มคีณุธรรม เชือ่ฟังผูใ้หญ่ มคีณุธรรมจรยิธรรม มคีวามตัง้มัน่ 

มีความเคารพในประชาธิไตย 2) สีโห ทรงพลัง กล้าหาญ 

เป็นเจ้าแห่งพงไพร มีเสียงกัมปนาท ปัดเป่าภัยร้ายจากหมู่

มาร  ทรงคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มุทิตา และอุเบกขา ชื่อ

สัตย์รักษาค�ำมั่นสัญญา และ 3) สังข์ สามารถเนรมิตกายได้

สารพัดประโยชน์ มีนิสัย ฉลาดรอบรู้ในการใช้อาวุธ เป็นคน

สร้างขวัญและก�ำลังใจไม่ให้เกิดความท้อแท้ มีอิทธิบาท 4 

คือ ฉันทะ วิริยะ จิตตะ วิมังสา 

ตารางที่ 1	 แสดงอัตลักษณ์สิมอีสานและฮูปแต้มของวัดที่ท�ำการศึกษาในจังหวัดขอนแก่นทั้งสามแห่ง

รูปแบบสิม ลักษณะของฮูปแต้ม ภาพที่เป็นเอกลักษณ์ การวิเคราะห์

ฮูปแต้มวัดไชยศรี เน ้นความคิด

สร้างสรรค์ ตวัละครทีโ่ดดเด่นทีส่ดุคอื

ยักษ์ แตกต่าง ทั้งขนาด รูปร่าง 

ท่าทาง การจัดวาง การตัดทอน ไม้

เน้นการเขียนฉาก

ฮูปแต้มวัดสนวนวารีพัฒนาราม เน้น

เขยีนลวดลายก้นดก ตวัละครโดดเด่น

ชัดเจน เน้นการใช้เส้น ตัดเส้น เขียน

สีน�้ำเงินเข้มทั้งฉากและตัวละคร ไม่

เน้นลงสีพื้น 

ฮูปแต้มวัดมัชฌิมวิทยาราม เน้นการ

ลงสีพื้น สีน�้ำเงิน ฟ้า เขียว ภาพไม่มี

ทีว่่าง ตวัละครโดดเด่นเพราะการใช้สี

เหลืองส�ำหรับเครื่องแต่งกาย 

	  
	 การส�ำรวจและการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า รูปแบบของ

ฮูปแต้มในจังหวัดขอนแก่นมีความคล้ายคลึงกันเนื่องจากมี

ความเชือ่มโยงด้านวฒันธรรมเดยีวกนั รวมถงึกลุม่ช่างแต้ม

กลุม่เดยีวกนั แต่เมือ่ศกึษาเร่ืองรายละเอยีดของเนือ้หาเรือ่ง

ราวที่น�ำเสนอ ตัวละคร การวาด การจัดวางองค์ประกอบ 

เส้นสายและสีสัน ด้วยองค์ประกอบเหล่านี้จึงท�ำให้เกิดรูป

แบบของฮูปแต้มที่เป็นเอกลักษณ์ของแต่ละวัดดังนี้
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	 ฮปูแต้มวดัไชยศร ีเน้นการผจญภยัของสนิไซและยกัษ์ 

ความโดดเด่นของตัวละครวัดไชยศรีคือ มีการเขียนภาพ

ยักษ์หลากหลายรูปแบบทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญ่ กิริยา 

ท่าทาง อาการและการแสดงออกทีม่ลีกัษณะพเิศษและสตัว์

กม็คีวามแตกต่างกนั เขยีนจะน�ำเสนอตวัละครส�ำคญั ไม่เน้น

การน�ำเสนอฉากหรือเนื้อหาที่ซับซ้อน 

  

ภาพที่ 1 : แสดงเอกลักษณ์ของฮูปแต้มวัดไชยศรี

	 ฮูปแต้มวัดสนวนวารีพัฒนาราม น�ำเสนอเรื่องราวของ

พระเวสสันดร สนิไซ ลกัษณะเด่นคอืเน้นการใช้เส้น ไม่มแีสง

เงาและไม่มีระยะท�ำให้ภาพวาดเป็นระนาบเดียวกัน การ

เขยีนภาพบคุคล เขยีนสผีวิขาว ส่วนใหญ่เขยีนหนัหน้าด้าน

ข้าง และตัดเส้นรอบรูปด้วยสีด�ำเครื่องแต่งกายใช้สีคราม สี

เหลือง และสีเขียว โดยมีเอกลักษณ์คือ ลวดลายก้นดกสี

ครามน�้ำเงิน ละครที่โดดเด่นคือ งูซวง ซึ่งมีขนาดใหญ่ มี

ความคล้ายคลึงกับพญานาคมากกว่าทุกวัด 

  

ภาพที่ 2 : แสดงเอกลักษณ์ของฮูปแต้มวัดวัดสนวนวารีพัฒนาราม

	 ฮูปแต ้มวัดมัชฌิมวิทยาราม บอกเล ่าเรื่องราว

วรรณกรรมพื้นบ้านอีสาน พระเวสสันดรชาดก เขียน

ลวดลายคล้ายกบัจติรกรรมฝาผนงัของภาคกลาง การเขียน

ไม่เน้นการใช้ลายเส้น ท�ำให้ความคมชัดของภาพมีน้อย 

รวมถึงการน�ำเสนอเร่ืองราวที่ผสมผสานกันท�ำให้ภาพวาด

เป็นเนื้อเรื่องเดียวกัน ใช้สีโทนฟ้า เทา สีเหลือง การเขียน

เน้นการให้รายละเอียดของเครื่องแต่งกาย ลายเส้นขนาด

เล็กท�ำให้มภีาพเขยีนดรูาบเรยีบ และเป็นเนือ้เดยีวกนั ส่วน

ฉากหรอืตัวละครทีม่คีวามโดดเด่นของภาพเขยีนฝาผนงัวดั

คอื สนิไซ พระเวสสนัดร พระนางมัทรซีึง่เน้นการใช้สเีหลอืง

ทองในเครื่องทรงหรือเครื่องแต่งกายบนพื้นสีน�้ำเงิน 

  

ภาพที่ 3 : แสดงเอกลักษณ์ของฮูปแต้มวัดมัชฌิมวิทยาราม
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ภาพที่ 4 : การถอดแบบภาพจิตรกรรมฝาผนังเพื่อการน�ำไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบ

	 2)	 ผลการออกแบบกราฟิกส�ำหรับงานขอนแก่น

มาราธอนนานาชาติ 2019 แนวคิดในการออกแบบธีมงาน 

ขอนแก่นมาราธอนนานาชาต ิ2019 ได้ใช้ทนุทางวัฒนธรรม

ที่เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดขอนแก่น “ฮูปแต้ม”

	 จากผลการศกึษาอตัลักษณ์และรปูแบบของฮปูแต้มใน

จังหวัดขอนแก่น พบว่าทั้ง 3 วัดมีเอกลักษณ์ที่แตกต่างกัน

ทัง้เรือ่งราวการน�ำเสนอ การจดัวางองค์ประกอบ การด�ำเนนิ

เรือ่ง วดัไชยศรเีน้นการน�ำเสนอเรือ่งการผจญภยัของสนิไซ

และการเขียนภาพยักษ์และฉากการต่อสู้ เขียนด้วยเส้น

สนี�ำ้เงนิและสีฟ้าและเน้นการลงพืน้ตัวละครให้มมิีต ิรปูแบบ

ฮูปแต้มของวัดสนวนวารี โดดเด่นในการน�ำเสนอเร่ืองราว

ด้วยการเขยีนภาพด้วยลายเส้นสนี�ำ้เงนิเข้มทัง้การเขยีนอาคาร 

ตัวละครท่ีส�ำคัญและการเขียนลวดลาย ลายน�้ำ ลายดอกไม้

ด้วยสีน�้ำเงิน ถือเป็นเอกลักษณ์ของวัดสนวนวารีพัฒนาราม

	 กระบวนการคัดเลือกภาพต้นแบบจากต้นทุนทาง

วัฒนธรรมเพื่อน�ำมาการถอดองค์ประกอบส�ำคัญและน�ำไป

ใช้ในการออกแบบ โดยการเลอืกภาพต้นแบบจากจติรกรรม

ฝาจากวดัสนวนวารเีพือ่น�ำมาถอดองค์ประกอบหลกัของตวั

ละคร น�ำไปใช้ในการออกแบบ 3 ตัวละครหลักที่เป็น 

อัตลักษณ์ของฮูปแต้ม ได้แก่ สินไซ สีโห และยักษ์  เพื่อจะ

น�ำไปใช้ในการออกแบบธีมงานและผลิตส่ือประชาสัมพันธ์

ในรูปแบบต่างๆ ได้แก่ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อโฆษณา รวมถึงการ

ออกแบบ เสือ้ เหรยีญรางวลัและของทีร่ะลกึ โดยกระบวนการ

ขั้นต้นคือการถอดแบบตัวละครสินไซ พบว่า ตัวละครสินไซ

ของวดัสนวนวารวีนารามเป็นตวัละครทีม่คีวามโดดเด่นและ

มีท ่าทางคล ้ายคลึงกับบุคคลธรรมดาและมีท ่าทาง

ทะมดัทะแมงรวมถงึสสีนัของเครือ่งแต่งกายซึง่แตกต่างจาก

สองวัดซึ่งมีลีลาและท่าทางคล้ายกับผู้หญิงดูอ่อนช้อยและ

การแต่งกายท่ีมีความเป็นภาพจิตรกรรม ท�ำให้น�ำไป

ประยุกต์ใช้ในการออกแบบได้ยาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ

ออกแบบมาสคอต (Mascot) และจากการพจิารณาของคณะ

กรรมการด�ำเนนิงานและผูมี้ส่วนเกีย่วข้องได้ลงความเห็นว่า 

ตวัละครสนิไซในแบบแรกดงันัน้สามารถน�ำไปพฒันาเพือ่ใช้

ในงานขอนแก่นมาราธอนนานาชาติ 2019 ดังภาพที่ 5
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ภาพที่ 5 : แสดงการถอดแบบตัวละคร สินไซ มาออกแบบ

ร่างเป็นตัวการ์ตูน

ภาพที่ 6 : แสดงการถอดแบบตัวละครจากภาพจิตรกรรม

ฝาผนัง “ฮูปแต้ม”

	 ในการออกแบบตัวละครและการน�ำไปประยุกต์ใช้เพื่อ

ความเป็นสากลได้น�ำวธิกีารออกแบบตวัละครตามหลกัการ

ของ สตเีฟ่น ซลิเวอร์ มาประยกุต์ใช้เพือ่การพฒันาแบบจาก

การออกแบบตัวละครสินไซในเบ้ืองต้นสู่การพัฒนาและ

ออกแบบการออกแบบตวัละครโดยยดึองค์ประกอบเดมิของ

ตัวละคร ได้แก่ 1) รูปแบบตัวละคร (Charactor) ประกอบ

ด้วย ลักษณะ ท่าทาง การแต่งกายให้ยังคงรูปแบบเดิมของ

สินไซและเพิ่มเติมท่าทางของตัวละครให้เหมาะสมกับการ

แข่งขันกีฬา โดยเพิ่มเติมการแต่งกายคือการใส่รองเท้า

นกักฬีารวมถงึการสร้างรปูแบบตัวละครใหม่ให้เป็นเดก็มาก

ขึ้น ตามวัตถุประสงค์หลักในการจัดการแข่งขันเพื่อส่งเสริม

ให้เด็กและเยาชนหันมาออกก�ำลังกายด้วยการวิ่ง 2) ขนาด

และสัดส่วนตัวละคร (Proportion) ขนาด ความสูง ปรับ

เปลีย่นให้มีความเหมาะสมกับรปูแบบของงานและการน�ำไป

ใช้งาน โดยเพิม่ขนาดสัดส่วนให้มคีวามใกล้เคยีงกบัสดัส่วน

ของเดก็มากข้ึน 3) เส้น (Line) รปูแบบลายเส้นเน้นให้มคีวาม

คมชดัมากขึน้เพือ่ให้เหมาะสมกบัการน�ำไปใช้ประกอบในสือ่

ประชาสัมพันธ์ 4) สี (Color) เน้นสีน�้ำเงินที่แสดงอัตลักษ์วัด

สนวนวาร ีเป็นสทีีไ่ด้จากธรรมชาต ิ(กรมศลิปากร) และตาม

หลกัจติวทิยาของสนี�ำ้เงนิแสดงถงึความสขุมุ สภุาพ สง่างาม  

ละเอียดรอบคอบ เป็นระเบียบ ถ่อมตน จึงเลือกใช้สีน�้ำเงิน

เป็นสีหลกัและผสมผสานเข้ากบัสเีหลอืง สแีดง เพือ่ให้ดงึดดู

สายตาและเกิดความน่าสนใจมากขึ้นดังภาพที่ 7

ภาพที่ 7 : การพัฒนาแบบและการออกแบบตัวละครที่

เกี่ยวข้องได้แก่ สินไซ สีโห ยักษ์ และหอยสังข์

	 ขั้นตอนออกแบบและการพัฒนาแบบเริ่มต้นจากการ

เรียนรู้ตัวละครสินไซและสร้างเรื่องราวให้ตัวละคร (Story) 

ทีน่่าสนใจให้ตวัละครโดยค�ำนงึถงึการสือ่สารกบัผู้ชม และใน

การพัฒนาแบบเน้นการสรา้งตัวละครสนิไซที่ต้องอยูใ่นเกม
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การแข่งขันการว่ิง รวมถึงการสร้างสรรค์และออกแบบตัว

ละครสีโห ยักษ์และหอยสงัข์ให้เปลีย่นบทบาทจากเพือ่นและ

ศตัรูมาร่วมงานขอนแก่นมาราธอนนานานชาต ิ2019 ในครัง้

นี้โดยเพ่ิมเติมท่าทางที่แสดงออก (Gesture) ถึงความเป็น

นักกีฬาแสดงความมุ ่งมั่นและการเตรียมพร้อมกับการ

แข่งขัน เป็นการปรับเปลี่ยนเรื่องราวของตัวละครจาก

วรรณกรรมพืน้บ้านมาเป็นเรือ่งราวการแข่งขนัว่ิงมาราธอน 

มีการถอดแบบจากการร่างของตัวละคร มาสู ่ขั้นตอน

ออกแบบ (Design) และการพฒันาแบบ (Develop) เพิม่เติม

ส่วนประกอบต่างๆ เช่น หน้าตา เสื้อผ้า ของตัวละครให้

สอดคล้องกบัเรือ่งราวใหม่ทีก่�ำหนดขึน้ มกีารก�ำหนดรปูร่าง

ของตัวละครใหม่ (Form) รวมไปถึงโครงสร้างและปริมาตร 

การใส่รายละเอียด (Details) การตัดเส้น ลงสี ใส่พื้นผิวรวม

ไปถึงแสงเงา 

	 นอกจากตัวละครที่น�ำมาใช้ในการสร้างสรรค์งาน

ออกแบบเพือ่ใช้ในงานขอนแก่นมาราธอนนานาชาต ิ̀ 2019 

แล้ว ยังได้น�ำอัตลักษ์การเขียนภาพจิตกรรมฝาผนัง การ

เขียนลวดลาย ต้นไม้ และสัตว์ต่างๆ น�ำมาประกอบร่วมกับ

การถอดแบบจากสถานที่ส�ำคัญของจังหวัดขอนแก่น ได้แก่ 

พระธาตุขามแก่น ประตูเมือง วัดหนองแวง เป็นต้น เพื่อน�ำ

มาเป็นองค์ประกอบเสริมเพื่อแสดงให้เห็นอัตลักษณ์ของ

จังหวัดขอนแก่นให้เด่นชัดขึ้น

ผลการออกแบบ
	 การออกแบบในขั้นตอนสุดท้ายได้มีการปรับเปลี่ยน

ท่าทางของสนิไซ สโีห ให้เข้ากบัรปูแบบของงานมากขึน้ เช่น 

การแต่งกาย ท่าทางที่แสดงความเป็นนักกีฬา ท่าทางการ

วิ่ง รวมถึงการออกแบบอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม

  

ภาพที่ 8 : รูปแบบสัญลักษณ์น�ำโชค (Mascot) เหรียญรางวัลและของที่ระลึก

   

  

ภาพที่ 8 : รูปแบบเสื้อที่ประยุกต์ใช้อัตลักษณ์ของจังหวัดขอนแก่น
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สรุปผลการศึกษาและข้อเสนอแนะ
	 จากการศึกษาวิจัยในคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา 

อัตลกัษณ์ของฮปูแต้มของวดัในจงัหวดัของจงัหวดัขอนแก่น 

เพื่อน�ำไปใช้ในการออกแบบและประชาสัมพันธ์ ให้ความรู้ 

และเผยแพร่ให้เป็นที่รู้จักอย่างกว้างขวางมากขึ้น และเพื่อ

เป็นการอนุรักษ์และสืบทอดความรู้ผ่านการออกแบบและ

การน�ำไปประยุกต์ใช้ในงานขอนแก่นมาราธอนนานาชาติ 

2019 โดยมีวัตถุประสงค์หลกัคอืการประยกุต์ใช้ทนุทางวฒัน

ธรรมฮูปแต้มของวัดไชยศรี วัดสนวนวารีพัฒนาราม วัด

มชัฌมิวิทยาราม จากการศกึษา การส�ำรวจและการวเิคราะห์

รูปแบบของทั้ง 3 วัด พบว่าฮูปแต้มของวัดสนวนวารีมีโดด

เด่นด้านการจัดวางองค์ประกอบภาพ เทคนิคการน�ำเสนอ 

การเขียนด้วยลายเส้นสีน�้ำเงินในการเขียนลวดลาย การตัด

ขอบ ทั้งลายเส้นขนาดเล็กและขนาดใหญ่ท�ำให้เกิดความมี

มิติและมีความเคลื่อนไหวไม่หยุดนิ่ง ร ่วมกับการน�ำ 

อัตลักษณ์ที่ส�ำคัญของขอนแก่น ได้แก่ ไดโนเสาร์ พระธาตุ

ขามแก่น เจดีย์วัดหนองแวง ประตูเมืองขอนแก่น มาเป็น

องค์ประกอบในการออกแบบและมีการประยุกต์ใช้เพื่อการ

ออกแบบจากเบื้องต้นสู่การพัฒนาตัวละครโดยยึดตัวละคร

สินไซ สีโห ยักษ์ และหอยสังข์ โดยออกแบบท่าทางของตัว

ละคร การแต่งกาย ให้เหมาะสมกับการแข่งขันกีฬา รวมถึง

การสร้างรูปแบบตัวละครให้ตรงตามวัตถุประสงค์หลักใน

การจัดการแข่งขัน เน้นการใช้เส้น สีสัน แสงและเงาให้มี

ความคมชดัมากขึน้เพือ่ให้เหมาะสมกบัการน�ำไปใช้ประกอบ

ในสื่อประชาสัมพันธ์

	 ผลการน�ำต้นทุนทางวัฒนธรรม “ฮูปแต้ม” มาประยุกต์

ใช ้ในการออกแบบและใช ้ในงานขอนแก่นมาราธอน

นานาชาติ 2019 พบว่า สามารถน�ำตัวละครหลักคือ สินไซ

มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบสัญลักษณ์น�ำโชค (Mascot) 

และออกแบบลายเสื้อวิ่งมาราธอน เหรียญรางวัล และน�ำไป

ใช้ในสื่อประชาสัมพันธ์สร้างภาพจดจ�ำใหม่ของจังหวัด

ขอนแก่นผสานกับอัตลักษณ์เดิม ได้ตรงตามวัตถุประสงค์

ของโครงการการแข่งขันกีฬาและใช้หลักการออกแบบตัว

ละครให้มคีวามเป็นสากลมากขึน้ แต่ในการออกแบบยงัมข้ีอ

จ�ำกัดเนื่องจากวัตถุประสงค์ ลักษณะและรูปแบบของงานที่

มกีารจ�ำกดัรปูแบบในการน�ำเสนอ เช่น การเลอืกใช้ตวัละคร 

สินไซ สีโห เพียง 2 ซ่ึงตัวละครในฮูปแต้มของจังหวัด

ขอนแก่นยังมีตัวละครท่ีมีความโดดเด่นอีกหลายตัว เช่น 

สัตว์ในป่าหิมพานต์ สัตว์คร่ึงบกคร่ึงน�้ำ รวมถึงอาคาร 

บ้านเรือน ต้นไม้ ที่เกิดจากการสร้างสรรค์จากจินตนาการ

ของช่างแต้ม ซึง่ยงัไม่สามารถน�ำมาออกแบบได้อย่างเตม็ที่ 

ดังนั้นต้นทุนทางวัฒนธรรมนี้ยังสามารถน�ำไปใช้ประโยชน์

ได้อีกหลากหลายรูปแบบโดยเฉพาะอย่างยิ่งการน�ำเสนอ

ผ่านสือ่ทีท่ันสมยั หรือการสร้างสรรคผ์า่นการต์ูนแอนเิมชั่น 

ภาพยนตร์ ซึง่จะท�ำให้เกดิการรบัรูแ้ละการเข้าถงึกลุ่มคนได้

กว้างขวางมากยิ่งขึ้น
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