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การสังเคราะห์กรอบแนวคิดการพฒันาระบบส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือ

บนอุปกรณ์แท็บเล็ตร่วมกับระบบรู้จ�ำเสียงและส่ือแบบจับต้องในรายวิชาคณิตศาสตร์ 

ระดับประถมศึกษาปีที่ 1

Synthesis of Concepts Development for Encouraged System Learning by Integrated 

Media on Tablet with Recognized System and Tangible Media of Mathemetics 

Prathomsuksa 1

บทคัดย่อ

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อสังเคราะห์กรอบแนวคิดการพฒันาระบบส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ส่ือบนอุปกรณ์แท็บเล็ตร่วมกบัระบบรู้จ�ำเสียงและส่ือแบบจบัตอ้งในรายวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1  

ผลการวิจยัพบว่า มีหน่วยการเรียนรู้ ทั้งหมด 7 หน่วย หน่วยท่ี 1 จ�ำนวน 1-5 และ 0 และหน่วยท่ี 2 จ�ำนวน 6-10 ใช ้

ส่ือแบบจบัตอ้ง และส่ือบนอุปกรณ์แทบเลต็ หน่วยท่ี 3 บวกจ�ำนวน 2 จ�ำนวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 9 หน่วยท่ี 4 การลบจ�ำนวน  

2 จ�ำนวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 9 และหน่วยท่ี 7 การเตรียมความพร้อมทางเลขาคณิต ใชส่ื้อแบบจบัตอ้ง หน่วยท่ี 5 ความยาว 

ความสูง ระยะทาง และ หน่วยท่ี 6 การชัง่และการตวง ใชส่ื้อบนอุปกรณ์แทบเลต็ และมีผลการประเมินกรอบแนวคิด

จากผูเ้ช่ียวชาญท่ีเก่ียวขอ้งจ�ำนวน 15 ท่าน โดยใชว้ิธีการสัมภาษณ์ ปรากฏว่า ผูเ้ช่ียวชาญให้การยอมรับกรอบแนวคิด 

ท่ีพฒันาข้ึน และให้ขอ้เสนอแนะว่า ควรน�ำกรอบแนวคิดไปพฒันาให้เกิดผลอยา่งเป็นรูปธรรมต่อไป

ค�ำส�ำคัญ: การเรียนรู้แบบผสมผสาน, ระบบรู้จ�ำเสียง, ส่ือแบบจบัตอ้ง

Abstract

This research aims to analyze a conceptual framework of blended learning on tablet computers using voice 

recognition and tangible media for first grade primary school mathematics classes. The research analyzed development 

concepts to encourage system learning by integrated media on tablets with recognized system and tangible media 

in Prathomsuksa (elementary school) mathematics 1 classes. The results of the research demonstrated that there are 

7 Units of Learning; the First unit is 1-5 units and 0. The Second Unit is 6-10 units. The Third Unit addition has 

augends of not more than 9 is 2 numbers. The Fourth Unit comprises subtraction that has minuend of not more than 

9 is 2 numbers. The Fifth Unit comprises study of Length, Height, and Distance. The Sixth Unit comprises the study 

of Weights and Dosing and Seventh Unit comprises preparing for mathematics by tangible media. The evaluation of 
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เป้าหมายหลกัของการพฒันาการศึกษาไทย คือ 

การพฒันาผูเ้รียนให้เป็นบุคคลท่ีมีคุณภาพ และท่ีส�ำคญั 

คือ ให้ผูเ้รียนเป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศกัยภาพใน

การศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ เป็นใจความท่ีปรากฏ

ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  

(Ministry of Education, 2002) ซ่ึงในการท่ีจะพฒันา

บุคคลให้บรรลุวตัถุประสงคด์งักล่าว ทกัษะพื้นฐานหน่ึง

คือทกัษะทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถท่ีจะน�ำความ

รู้ไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ในชีวิตประจ�ำวนั 

เช่น การแกปั้ญหา ความคิดสร้างสรรค ์การน�ำเสนอและ

การส่ือสาร ดงันั้นหลกัสูตรในการเรียนคณิตศาสตร์จึงมี

ความจ�ำเป็นท่ีจะตอ้งเรียนรู้ให้เกิดความเขา้ใจตั้งแต่ชั้น

ประถมศึกษาตอนตน้ เพ่ือสร้างพ้ืนฐานของการเรียนรู้ 

หากมีพื้นฐานความรู้ไม่ดีจะเป็นปัญหาการเรียนในระดบั

ต่อไป (Tanapad, Ratana-o-larn & Petsangsri, 2015) และ

จากการศึกษาขอ้มูลพบวา่การสอนในระดบัประถมศึกษา

ครูประจ�ำชั้นมีภาระการสอนหลายวิชา จึงท�ำให้ครูไม่มี

เวลาผลิตส่ือการสอน ท�ำให้ขาดส่ือในการเรียน จึงท�ำให ้

ผูเ้รียนมองไม่เห็นเป็นรูปธรรม (Siripatnakulkhajon, 2012) 

และฝังใจว่าคณิตศาสตร์ยากและไม่น่าสนใจ ท�ำให้เกิด

ความเบ่ือหน่าย และไม่อยากเรียน ส่งผลให้มีผลสัมฤทธ์ิ

ในการเรียนค่อนขา้งต�่ำ (Saiboonruen, 2011)

จากปัญหาดงักล่าวจึงมีการน�ำวิธีการสอนแบบ

มอนเตสซอร่ี (Santipada & Pulpat, 2009) จากแนวคิด

ท่ีว่า การจัดการศึกษาให้แก่เด็กควรเป็นการปลูกฝัง

ให้เกิดการสังเกต พฒันาวิธีการสอน การจดัเตรียมส่ิง

แวดลอ้ม และอุปกรณ์การสอนต่าง ๆ ข้ึนมาใช้ โดยมี

การพฒันาส่ือท่ีหลากหลายเพื่อดึงดูดความสนใจของ 

ผูเ้รียน เช่น ส่ือแบบจบัตอ้งซ่ึงเป็นอีกวิธีหน่ึงในการฝึก

ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง ไดส้ัมผสักบัส่ิงของ และ

ตอบสนองต่อส่ิงรอบตวัท�ำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์

และเกิดการเรียนรู้มากข้ึน (Simalatao & Sirisukpoka, 

2015) และดว้ยเหตุผลท่ีวา่ผูเ้รียนเหล่าน้ีอยูใ่นช่วงอายขุอง 

เจเนอเรชัน่แซด (generation-z) คือชอบใช ้ อินเทอร์เนต 

หรือท่ีเรียกกนัว่าเป็นชาวเน็ต (netizen) (Office of the 

Education Council, 2007) สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียน

การสอนในยคุศตวรรษท่ี 21 ท่ีการเรียนการสอนนั้นไม่

จ�ำกดัอยูเ่ฉพาะในหอ้งเรียน สามารถเรียนไดจ้ากทุกสถาน

ท่ีและทุกเวลา (Ubiquitous learning) (Khaemanee, 2012) 

ในปีพ.ศ. 2555 ส�ำนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาจึง

ไดมี้การน�ำแท็บเล็ตมาใชเ้ป็นส่ือเสริมให้กบันกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 1 (Kucholthara, 2014) และต่อมาจึง

ไดมี้การพฒันาส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ต เร่ืองรูปส่ีเหล่ียม

ในวิชาคณิตศาสตร์เพื่อแกปั้ญหาความไม่น่าสนใจของ 

ส่ือในดา้นของรูปภาพ สีสัน และมีเสียงบรรยายประกอบ

ท�ำให้ส่ือดูน่าสนใจมากยิ่งข้ึน (Nachairuid, 2015) และ

เน่ืองจากสาระการเรียนรู้แกนกลางจ�ำเป็นต้องเรียนรู้ 

การอ่านตวัเลขฮินดูอารบิกและตวัเลขไทยในระดบัชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อให้ผูเ้รียนไดฝึ้กการอ่านออกเสียง 

จึงมีการพฒันาส่วนของการโตต้อบระหว่างผูเ้รียน ให้มี 

ความสามารถในการรู้จ�ำเสียงพดูภาษาไทยมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งข้ึน (Kitsirikul & Tabtong, 2015) และนอกจากน้ี 

ยงัมีการฝึกทักษะด้วยกิจกรรมลูกคิดญ่ีปุ่นในการคิด

เลขเร็วเพื่อเป็นการกระตุน้ให้เด็กไดใ้ช้ประสาทสัมผสั  

จบัตอ้งส่ิงของพร้อมทั้งคิดค�ำนวนไปดว้ยท�ำใหเ้ดก็มีความ

คงทนต่อการเรียนทฤษฎีและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ท่ีดีข้ึน (Pananu, Sriampai & Nimchinda, 2011) จะเห็น

ไดว้่ามีการพฒันาส่ือท่ีหลากหลายเพื่อให้สอดคลอ้งกบั

การเรียนรู้ในยุคของดิจิตอล พร้อมกบัส่งเสริมให้เด็กมี

พฒันาการทางดา้นความคิดสร้างสรรคโ์ดยการสมัผสั เรียน

รู้กบัส่ิงของต่าง ๆ  ท่ีอยูร่อบตวั แต่ส่ือดงักล่าวมีการใชง้าน

ค่อนขา้งยากเน่ืองจากมีหลกัและแถวท่ีจ�ำนวนมากอาจจะ

concepts by 15 experts using the h interview method was accepted and some suggestions were that these concepts 

should be introduced to have concrete effect.

Keywords: blended learning, voice recognition, tangible media 
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ท�ำใหเ้ดก็เกิดความสบัสน ไม่มีหนา้จอตวัเลขเพื่อทบทวน

ค�ำตอบ ท�ำใหข้าดปฏิสมัพนัธ์กบัเดก็ ท�ำใหผู้ว้จิยัมีแนวคิด

ท่ีจะน�ำขอ้ดีของส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ต ระบบรู้จ�ำเสียง 

และส่ือแบบจบัตอ้งมาพฒันา ให้มีความหลากหลายของ

ส่ือ และสะดวกในการใชง้านมากยิง่ข้ึน โดยส่ือมีลกัษณะ

เป็นเกมการทดลอง และแบบฝึกหดั เพ่ือทบทวนหลงัเรียน 

ซ่ึงจะช่วยดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนดว้ยส่ือแอนิเมชนั 

และเสียง นอกจากน้ียงัมีการกระตุน้การตอบสนองให ้

ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการปฏิบติัเชิงโตต้อบดว้ยการฝึกการ

อ่านออกเสียง และส่ือแบบจบัตอ้งท่ีมีหนา้จอเป็นดิจิตอล

แสดงตวัเลขและมีเสียงพดูแทนการใชลู้กคิด เพื่อช่วยให้

ผูเ้รียนเขา้ใจ เกิดความเพลิดเพลินไปกบัการเรียน และ

ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ไดดี้ยิง่ข้ึน

วัตถุประสงค์การวิจัย

เพื่อสังเคราะห์กรอบแนวคิดการพฒันาระบบ 

ส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็

ร่วมกับระบบรู้จ�ำเสียงและส่ือแบบจับต้องในรายวิชา

คณิตศาสตร์ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1

แนวคิดทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง

การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (blended  

learning) เป็นการจดัการเรียนท่ีผสมผสานระหวา่งการเรียน

แบบออนไลน์ กบัการเรียนแบบปกติ ซ่ึงเป็นเร่ืองปกติ ถา้

มองวา่การเรียนรู้แบบผสมผสานควรเป็นส่ิงท่ีด�ำเนินการ

อยูแ่ลว้ แต่ปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนการสอนแบบผสม

ผสาน คือ สดัส่วนระหวา่งการเรียนแบบออนไลน์ กบัการ

เรียนแบบปกติ ท่ียงัขาดต่อความเขา้ใจ คือ การสอนบนเวบ็

ใหเ้ป็นการสอนหลกัหรือการสอนเสริมจากการเรียนปกติ

เป็นการสอนหลกัแลว้น�ำการสอนออนไลน์เป็นการสอน

เสริม หรือการเรียนออนไลน์เป็นการสอนหลกัและการ

เรียนปกติ เป็นการสอนเสริม (Nilsuk & Wanpirun, 2013)

อาจสรุปได้ว่า Blended leaning หมายถึง 

กระบวนการเรียนรู้ ท่ีผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้ท่ี

หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน 

ผสมผสานกบัการเรียนรู้นอกหอ้งเรียนท่ีผูเ้รียนผูส้อนไม่

เผชิญหนา้กนั หรือการใชแ้หล่งเรียนรู้ท่ีมีอยูห่ลากหลาย 

กระบวนการเรียนรู้และ7 กิจกรรมเกิดข้ึนจากยุทธวิธี  

การเรียนการสอนท่ีหลากรูปแบบ เป้าหมายอยูท่ี่การใหผู้ ้

เรียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้เป็นส�ำคญั

การรู้จาํเสียง (speech recognition) คือ การประมวล

ผลโดยแปลงสัญญาณเสียงพูดให้อยู่ในรูปแบบของค�ำท่ี

มีการเรียงล�ำดบัต่อกนัดว้ยอลักอริทึมท่ีใชใ้นโปรแกรม

คอมพวิเตอร์ โดยทัว่ไปขั้นตอนการรู้จาํเสียงพดูจะประกอบ

ไปดว้ยแนวทางหลกั ๆ  4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การเตรียมขอ้มูล

เสียง การสกดัและการคดัเลือกคุณลกัษณะของเสียง การ

สร้างโมเดลเสียงเพื่อการรู้จาํ และการวดัประสิทธิภาพ

ของการรู้จาํเสียง 

ส่ือแบบจบัตอ้ง (tangible media) หมายถึง ส่ือ

ท่ีเป็นรูปธรรมแสดงภาพไดต้ามความเป็นจริง มีลกัษณะ  

3 มิติ สัมผสัไดด้ว้ยประสาทสัมผสัทั้งหา้ สามารถจบัและ

พิจารณารายละเอียดได ้(Charunpankasem, 2014)

สมมติฐานการวิจัย

ได้กรอบแนวคิดท่ีเหมาะสมในการน�ำไปใช้

พฒันาระบบส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบน 

อุปกรณ์แทบ็เลต็ร่วมกบัระบบรู้จ�ำเสียงและส่ือแบบจบัตอ้ง

ในรายวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1

วิธีด�ำเนินการวิจัย 

การก�ำหนดกลุ่มประชากร ประชากรเป็นผู ้

สอนหรือเช่ียวชาญในสาขาวิชาคณิตศาสตร์ในเขตภาค

กลาง เลือกโดยวิธีการสุ่มแบบจบัสลาก 4 จงัหวดั ไดแ้ก่ 

กรุงเทพมหานคร จงัหวดัสมุทรสาคร จงัหวดัอุทยัธานี 

และจงัหวดันครสวรรค ์จ�ำนวน 15 ท่าน สัมภาษณ์เบ้ือง

ตน้เพื่อน�ำไปสู่การร่างกรอบแนวคิด ตรวจประเมินกรอบ

แนวคิด สัมภาษณ์เชิงลึกเก่ียวกบัรูปแบบกิจกรรม และ

ประเมินกรอบแนวคิดท่ีสร้างข้ึน ขั้นตอนการด�ำเนินการ

วิจยัแบ่งออกเป็น 3 ระยะ ดงัแสดงในภาพ 1
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1. ระยะท่ี 1 ร่างกรอบแนวคิดการพฒันาระบบ

ส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็

ร่วมกบัระบบรู้จ�ำเสียง และส่ือแบบจบัตอ้งในรายวิชา

คณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1 มีการด�ำเนินการ

ตามล�ำดบัดงัน้ี

1 .1  ศึกษาประเด็นปัญหาของการ เ รียน

คณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1 ทฤษฏี งานวิจยั

และบทความท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ส่ือบนอุปกรณ์แท็บเล็ต ระบบรู้จ�ำเสียง ส่ือแบบจบัตอ้ง 

มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง ตวัช้ีวดั

และเน้ือหาในรายวิชาคณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาปี

ท่ี 1 และทฤษฏีอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง

1.2 น�ำไปสัมภาษณ์เช่ียวชาญเบ้ืองตน้เก่ียวกบั

ขอ้มูล เน้ือหาและส่ือในรายวิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถม

ศึกษาปีท่ี 1

1.3 ร่างรูปแบบกรอบแนวคิดของระบบส่งเสริม

การเรียนรู้ท่ีจะท�ำการสังเคราะห์ข้ึน 

1.4 น�ำไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 15 ท่านประเมินร่าง

กรอบแนวคิด

2. ระยะท่ี 2 การประเมินรูปแบบกิจกรรมท่ี 

เหมาะสมของระบบส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีจะท�ำการ

สังเคราะห์ข้ึน

2.1 สร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

ประเด็นการสัมภาษณ์เก่ียวกับความเหมาะสมของส่ือ 

แบบจับต้อง และส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ต และความ

สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีท่ี 1

2.2 สัมภาษณ์ผู ้เ ช่ียวชาญโดยใช้แบบการ

สัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth interview)

2.3 เก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ผล และ

ปรับปรุงแกไ้ข

3. ระยะท่ี 3 สร้างกรอบแนวคิดการพฒันาระบบ

ส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็

ร่วมกบัระบบรู้จ�ำเสียง และส่ือแบบจบัตอ้งในรายวิชา

คณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1 และท�ำการประเมิน

ผลโดยผูเ้ช่ียวชาญ

ผลการวิจัย 

การด�ำเนินการวิจยัจากการศึกษาทฤษฏี เอกสาร 

งานวิจยั และบทความต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง (documentary 

research) ได ้ (ร่าง) กรอบแนวคิดท่ีพฒันาข้ึน แสดงดงั

ภาพท่ี 2

ร่างกรอบแนวคิดการพฒันาระบบส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็ร่วมกบั

ระบบรู้จ�ำเสียง และส่ือแบบจบัตอ้งในรายวชิาคณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1

การประเมินรูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมของงานวจิยัท่ีพฒันาข้ึน

สร้างกรอบแนวคิดการพฒันาระบบส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็ร่วมกบั

ระบบรู้จ�ำเสียง และส่ือแบบจบัตอ้งในรายวชิาคณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1

ภาพ 1 ขั้นตอนการด�ำเนินงานวิจยั
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จากภาพท่ี 1 (ร่าง) กรอบแนวคิดท่ีพฒันาข้ึนมี

แนวคิดดงัน้ี นกัเรียนท�ำแบบทดสอบก่อนเรียนตามหน่วย

การเรียนท่ีมีมาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

และตวัช้ีวดัเป็นเกณฑ ์ (Boonchudee & Sriwattanakul, 

2008) และมีครูดูแลให้นักเรียนเรียนด้วยส่ือท่ีได้จาก 

การประเมินรูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสม ตามวตัถุประสงค์

การเรียนรู้ ซ่ึงผลของการประเมินรูปแบบกิจกรรม จาก

การสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญจ�ำนวน 15 ท่าน มีความคิดเห็น 

แสดงดงัตารางท่ี 1

ครู

นกัเรียน

แบบทดสอบ

มาตรฐาน

การเรียนรู้

สาระการเรียนรู้

แกนกลาง
ตวัช้ีวดั

หน่วยการเรียนรู้

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้

ส่ือแบบจบัตอ้ง ส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็

1. ผลของการสงัเคราะห์กรอบแนวคิด

2. ระบบส่งเสริมการเรียนรู้

3. ผลของการประเมินประสิทธิภาพของระบบ

4. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน

5. ผลความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1

ภาพ 2 (ร่าง) กรอบแนวคิดการพฒันาระบบส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็ร่วมกบัระบบรู้

จ�ำเสียง และส่ือแบบจบัตอ้งในรายวิชาคณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1
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ขอ้เสนอแนะท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ

เก่ียวกบัรูปแบบกิจกรรม มีดงัน้ี

1. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.1 การประเมินรูปแบบ

กิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ตมีจ�ำนวน 

5 ท่าน และเหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้งจ�ำนวน 10 ท่าน  

ผูเ้ช่ียวชาญให้ขอ้เสนอแนะว่า สามารถใช้ไดท้ั้งส่ือบน 

อุปกรณ์แทบเลต็ และส่ือแบบจบัตอ้ง 

2. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.2 การประเมินรูป

แบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ตมี

จ�ำนวน 7 ท่าน และเหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้งจ�ำนวน  

8 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญใหข้อ้เสนอแนะวา่ เหมาะสมกบัรูปแบบ

แอพพลิเคชนัเพราะสามารถสร้างโจทยไ์ดห้ลากหลาย และ

ส่ือแบบจบัตอ้งท�ำให้เด็กมองเห็น สัมผสัได้

3. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 2.1 การประเมินรูป

แบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ตมี

จ�ำนวน 9 ท่าน และเหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้งจ�ำนวน  

6 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญใหข้อ้เสนอแนะวา่ เหมาะสมกบัรูปแบบ

แอพพลิเคชนัโดยใชโ้จทยแ์บบเกม สาธิต หรือการทดลอง 

4. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 3.1 การประเมินรูปแบบ

กิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัส่ือบนอุปกรณ์แทบเลต็ มีจ�ำนวน 

15 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญให้ขอ้เสนอแนะว่า เหมาะสมกบัส่ือ

แบบเสมือนจริง หรือ รูปเสมือนจริง 

5. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 4.1 การประเมินรูปแบบ

กิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ตมีจ�ำนวน 

6 ท่าน และเหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้งจ�ำนวน 9 ท่าน  

ผูเ้ช่ียวชาญใหข้อ้เสนอแนะวา่ สามารถใชแ้บบแอพพลิเคชนั

หรือแบบจบัตอ้งได ้แต่ตอ้งเลือกสีเพื่อใหส้ามารถเกิดการ

แยกแบบรูปสี ขนาด และความสัมพนัธ์ได ้

6. ขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ ผูเ้ช่ียวชาญมีขอ้เสนอแนะ 

ดงัน้ี 

6.1 ทุกหน่วยการเรียน สามารถสร้างเคร่ือง

มือเป็นแอพพลิเคชนั (บนอุปกรณ์แทบเลต็) ได ้และเป็น

แบบจบัตอ้งได ้

6.2 หน่วยท่ี 4 และ 5 เป็นหน่วยท่ีเก่ียวเน่ือง

กนั และการใช้รูปทรงใช้แบบเดียวกนั สามารถใช้ส่ือ

แบบจบัตอ้งได้

6.3 ปัจจุบนัโรงเรียนใชแ้บบฝึกหดัรูปภาพ และ

อุปกรณ์เสริมทกัษะแบบไม ้ไม่มีอุปกรณ์แทบเลต็ 

6.4 หากทดลองโดยใชค้อมพวิเตอร์ทางโรงเรียน

จะสะดวกมากกว่าการใช้อุปกรณ์แทบเล็ตเน่ืองจากใน

ปัจจุบนัอุปกรณ์แทบเลต็ส่วนใหญ่ช�ำรุด

หลงัจากท่ีไดผ้ลการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ และ

ปรับปรุงร่างกรอบแนวคิด และน�ำไปใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมิน

อีกคร้ัง จึงไดก้รอบแนวคิด แสดงดงัภาพท่ี 3

มาตรฐานการเรียนรู้ ส่ือบนอุปกรณ์แทบเลต็ (จ�ำนวน) ส่ือแบบจบัต้อง (จ�ำนวน)

ค 1.1 5 10

ค 1.2 7 8

ค 2.1 9 6

ค 3.1 15 -

ค 4.1 6 9

ตาราง 1 

ผลของการประเมินรูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสม
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ครู

นกัเรียน

หน่วยท่ี 1 จ�ำนวน 1-5 และ 0

1. ผลของการประเมินประสิทธิภาพของระบบส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน

2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนดว้ยระบบส่งเสริม

การเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน

3. ผลความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อระบบส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน

หน่วยท่ี 2 จ�ำนวน 6-10

หน่วยท่ี 3 บวกจ�ำนวน 2 จ�ำนวนท่ีมีผลบวก

ไม่เกิน 9 

หน่วยท่ี 4 การลบจ�ำนวน 2 จ�ำนวนท่ีมีตวั

ตั้งไม่เกิน 9  

หน่วยท่ี 5 ความยาว ความสูง ระยะทาง หน่วยท่ี 6 การชัง่และการตวง 

ส่ือบนอุปกรณ์ 

แทบ็เลต็
ส่ือแบบจบัตอ้ง ส่ือบนอุปกรณ์ 

แทบ็เลต็
ส่ือแบบจบัตอ้ง

ส่ือแบบจบัตอ้ง ส่ือแบบจบัตอ้ง

ส่ือบนอุปกรณ์ 

แทบ็เลต็

ส่ือบนอุปกรณ์ 

แทบ็เลต็

หน่วยท่ี 7 การเตรียมความพร้อมทาง

เรขาคณิต 

ส่ือแบบจบัตอ้ง

ภาพ 3 กรอบแนวคิดการพฒันาระบบส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็ร่วมกบัระบบรู้จ�ำเสียง 

และส่ือแบบจบัตอ้งในรายวิชาคณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1 

กรอบแนวคิดการพฒันาระบบส่งเสริมการเรียน

รู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แท็บเล็ตร่วมกบัระบบรู้

จ�ำเสียง และส่ือแบบจบัตอ้งในรายวิชาคณิตศาสตร์ระดบั

ประถมศึกษาปีท่ี 1 จะไดด้งัน้ี

1. หน่วยที่ 1 จ�ำนวน 1-5 และ 0 และหน่วยที่ 2 

จ�ำนวน 6-10 

หน่วยท่ี 1และหน่วยท่ี 2 ตามตวัช้ีวดันักเรียน 

จะตอ้งเขียนและอ่านตวัเลขฮินดูอารบิกและตวัเลขไทย 

ดงันั้นส่ือท่ีมีความเหมาะสมจึงเป็นส่ือบนอุปกรณ์แทบ

เล็ตท่ีสามารถให้นกัเรียนฝึกเขียน และอ่านตวัเลข และ

นกัเรียนจะตอ้ง เปรียบเทียบและเรียงล�ำดบัตวัเลขได ้ดงั

นั้นส่ือท่ีมีความเหมาะสมจึงเป็นส่ือแบบจบัตอ้ง โดยใช้

อุปกรณ์ท่ีสามารถสัมผสัและจบัตอ้งได ้นกัเรียนสามารถ

น�ำมาเปรียบเทียบและเรียงล�ำดบัส่ิงของได้

2. หน่วยที่ 3 บวกจ�ำนวน 2 จ�ำนวนที่มีผลบวก 

ไม่เกนิ 9 และหน่วยที่ 4 การลบจ�ำนวน 2 จ�ำนวนที่มีตัวตั้ง 

ไม่เกิน 9 

หน่วยท่ี 3 และหน่วยท่ี 4 ตามตวัช้ีวดันกัเรียนจะ
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ตอ้งบวก และลบจ�ำนวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 9 ดงันั้น ส่ือท่ีมี

ความเหมาะสมจึงเป็นส่ือแบบจบัตอ้ง เน่ืองจากนกัเรียน

จะตอ้งหาค�ำตอบของโจทย ์และมีการนบัจ�ำนวนเลขตาม

หลกัต่าง ๆ  จึงตอ้งมีส่ือท่ีสามารถสมัผสัในการนบัเลขหลกั

ไดแ้ละมีเฉลยเพื่อให้เด็กเห็นภาพไดจ้ริง

3. หน่วยที่ 5 ความยาว ความสูง ระยะทาง และ 

หน่วยที่ 6 การช่ังและการตวง ใช้ส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ต 

หน่วยท่ี 5 และ หน่วยท่ี 6 ตามตวัช้ีวดันกัเรียน

จะตอ้งบอกความยาว น�้ ำหนกั ปริมาตร และความจุ ส่ือ

ท่ีมีความเหมาะสมจึงเป็นส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ตแบบ

เกมการทดลอง เขา้มาเสริมกบัส่ือท่ีครูสอนในชั้นเรียน 

เน่ืองจากในการเรียนการสอนอุปกรณ์ท่ีใชเ้ป็นตวัอย่าง

อาจไม่เพียงพอ ประกอบกบันักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 1 ยงัเดก็มาก ในการน�ำอุปกรณ์บางชนิดมาทดลองอาจ

เกิดอุบติัเหตุ หรือ เกิดอนัตรายได้

4. หน่วยที ่7 การเตรียมความพร้อมทางเลขาคณติ 

ใช้ส่ือแบบจับต้อง

หน่วยท่ี 7 ตามตวัช้ีวดันกัเรียนจะตอ้งจ�ำแนกรูป

สามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี ดงันั้นส่ือท่ีมี

ความเหมาะสมจึงเป็นส่ือแบบจบัตอ้ง เน่ืองจากนกัเรียน

จะไดม้องเห็น จ�ำแนก และสัมผสักบั รูปทรงไดจ้ริง

บทสรุป

การวจิยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พ่ือสงัเคราะห์กรอบ

แนวคิด และประเมินรูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสม ของ

การพฒันาระบบส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือ

บนอุปกรณ์แท็บเล็ตร่วมกบัระบบรู้จ�ำเสียงและส่ือแบบ

จบัตอ้งในรายวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1 

จากการศึกษาเอกสาร ต�ำรา บทความวิชาการ งานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้ง และจากการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ ผลการวิจยั

พบว่า มีหน่วยการเรียนรู้ ทั้งหมด 7 หน่วย ประกอบดว้ย  

(1) หน่วยท่ี 1 จ�ำนวน 1-5 และ 0 และหน่วยท่ี 2 จ�ำนวน 

6-10 ใช้ส่ือแบบจับต้อง และส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ต  

(2) หน่วยท่ี 3 บวกจ�ำนวน 2 จ�ำนวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 

9 หน่วยท่ี 4 การลบจ�ำนวน 2 จ�ำนวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 9 

และหน่วยท่ี 7 การเตรียมความพร้อมทางเลขาคณิต ใชส่ื้อ

แบบจบัตอ้ง (3) หน่วยท่ี 5 ความยาว ความสูง ระยะทาง 

และ หน่วยท่ี 6 การชัง่และการตวง ใชส่ื้อบนอุปกรณ์แทบ

เลต็ โดยส่ือแบบจบัตอ้งนั้นจะพฒันาใหน้กัเรียนสามารถ

จบั และสัมผสัไดจ้ริง และส่ือบนอุปกรณ์แทบเลต็อยูใ่น 

รูปแบบของเกม ซ่ึงมีลกัษณะของส่ือ ดงัน้ี (1) ส่ือแบบ

จบัตอ้งแบ่งออกเป็นส่ือการค�ำนวนเลขในการบวก และ

การลบ มีจอแสดงตวัเลข และมีเสียงโตต้อบเม่ือนกัเรียน

กดการค�ำนวณเลข และส่ือทางเลขาคณิต จะมีลกัษณะ

เป็นกล่องกระดานแม่เหล็กท่ีมีน�้ ำหนักเบาท่ีสามารถ

เขียนและลบได ้และภายในกล่องมีปากกา และสติกเกอร์ 

แม่เหลก็รูป วงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม วงรี ใชส้�ำหรับ

ปะติดรูปเรขาคณิตเป็นรูปทรงตา่ง ๆ  ได ้(2) ส่ือบนอุปกรณ์ 

แทบเล็ต เป็นลกัษณะของเกมลากเส้นตวัเลข จ�ำนวน 

0-10 และเกมการทดลองการชัง่ การตวง การวดัความยาว 

ความสูง วดัระยะทาง และการตอบค�ำถาม และมีผลการ

ประเมินกรอบแนวคิดจากผูเ้ช่ียวชาญท่ีเก่ียวขอ้งจ�ำนวน 15 

ท่าน โดยใชว้ิธีการสัมภาษณ์ โดยมีประเดน็การสัมภาษณ์

เก่ียวกบัความเหมาะสมของส่ือแบบจบัตอ้ง และส่ือบน 

อุปกรณ์แทบเลต็ และความสอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ปรากฏว่า ผูเ้ช่ียวชาญ

ใหก้ารยอมรับ กรอบแนวคิดท่ีพฒันาข้ึน และใหข้อ้เสนอ

แนะวา่ ควรน�ำกรอบแนวคิดไปพฒันาใหเ้กิดผลอยา่งเป็น

รูปธรรมต่อไป เพื่อน�ำไปใชใ้นการเรียนการสอนนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงเป็นเป้าหมายหลกัของการวิจยั

ในคร้ังน้ี จากผลการวิจยั ผูว้ิจยัจะน�ำผลของการประเมิน

ความคิดเห็น และขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ของผูเ้ช่ียวชาญมา

ใชเ้พื่อเป็นแนวทางในการน�ำไปพฒันาและทดลองใชใ้น

การวิจยัขั้นต่อไป

การอภิปรายผล

การสังเคราะห์กรอบแนวคิด และประเมินรูป

แบบกิจกรรมท่ีเหมาะสม ของการพฒันาระบบส่งเสริม

การเรียนรู้แบบผสมผสานส่ือบนอุปกรณ์แทบ็เลต็ร่วมกบั

ระบบรู้จ�ำเสียงและส่ือแบบจบัตอ้งในรายวชิาคณิตศาสตร์ 

ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1 มี 5 มาตรฐานการเรียนรู้ และ

มีหน่วยการเรียนรู้ทั้งหมด 7 หน่วย ตามหลกัสูตรแกน

กลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 (Ministry of 

Education, 2002) โดยผา่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 

15 ท่าน มีประเด็นท่ีควรน�ำมาอภิปราย ดงัน้ี 
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1. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.1 สอดคลอ้งกบัหน่วย

การเรียนรู้ท่ี 1-2 ตามตวัช้ีวดันักเรียนจะตอ้งเขียนและ

อ่านตวัเลขฮินดูอารบิกและตวัเลขไทยได ้ในการประเมิน 

รูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัส่ือมีผูเ้ช่ียวชาญให้ความ

เห็นวา่เหมาะสมกบัส่ือบนอุปกรณ์แทบเลต็จ�ำนวน 5 ท่าน 

และเหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้งจ�ำนวน 10 ท่าน และให้

ขอ้เสนอแนะว่าสามารถใชใ้ชไ้ดท้ั้งส่ือบนอุปกรณ์แทบ

เล็ต และส่ือแบบจบัตอ้ง เน่ืองจากในหน่วยการเรียนรู้น้ี

มีตวัช้ีวดั ท่ีนกัเรียนจะตอ้งเขียนและอ่านตวัเลขฮินดูอา

รบิก ตวัเลขไทย เปรียบเทียบจ�ำนวน และการเรียงล�ำดบั

จ�ำนวนดงันั้นอาจใชส่ื้อทั้งสองแบบเพ่ือให้นักเรียนนั้น

เกิดความเขา้ใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน

2. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.2 สอดคลอ้งกบัหน่วย

การเรียนรู้ท่ี 3-4 ตามตวัช้ีวดันกัเรียนจะตอ้งบวก และลบ

จ�ำนวนท่ีมีตวัตั้งไม่เกิน 9 ในการประเมินรูปแบบกิจกรรม

ท่ีเหมาะสมกบัส่ือบนอุปกรณ์แทบเล็ตมีจ�ำนวน 7 ท่าน 

และเหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้งจ�ำนวน 8 ท่าน เน่ืองจาก

ตามตวัช้ีวดันกัเรียนจะตอ้งบวก และลบจ�ำนวนท่ีมีตวัตั้ง

ไม่เกิน 9 และวิเคราะห์และหาค�ำตอบของโจทยปั์ญหาได ้

ผูเ้ช่ียวชาญจึงให้ขอ้เสนอแนะว่า เหมาะสมกบัรูปแบบ

แอพพลิเคชนัเพราะสามารถสร้างโจทยไ์ดห้ลากหลาย และ

เหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้งท�ำใหเ้ด็กมองเห็น สัมผสัได ้

3. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 2.1 สอดคล้องกับ

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5-6 ตามตวัช้ีวดันกัเรียนจะตอ้งบอก

ความยาว น�้ ำหนกั ปริมาตร และความจุ ในการประเมิน

รูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัส่ือบนอุปกรณ์แทบเลต็มี

จ�ำนวน 9 ท่าน และเหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้งจ�ำนวน  

6 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญให้ขอ้เสนอแนะว่า เหมาะสมกบัรูป

แบบแอพพลิเคชนัโดยใชโ้จทยแ์บบเกม สาธิต หรือการ

ทดลอง เน่ืองจากในหน่วยการเรียนรู้น้ีครูผูส้อนจะตอ้ง

น�ำส่ือมาใชเ้สริมเพื่อใหน้กัเรียนเห็นภาพจริงบางส่วน แต่

เน่ืองจากในการเรียนการสอนอุปกรณ์ท่ีใชเ้ป็นตวัอย่าง

อาจไม่เพียงพอ ประกอบกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

1 ยงัเดก็มาก ในการน�ำอุปกรณ์บางชนิดมาทดลองอาจเกิด

อุบติัเหตุ หรือ เกิดอนัตรายไดจึ้งมีความเห็นว่าควรน�ำส่ือ

บนอุปกรณ์แทบเลต็มาช่วยเสริมใหเ้กิดความเขา้ใจมากข้ึน

4. มาตรฐานการเรียนรู้ ค 4.1 สอดคล้องกับ

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 ตามตวัช้ีวดันกัเรียนจะตอ้งจ�ำแนก 

รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี ในการ

ประเมินรูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัส่ือบนอุปกรณ์

แทบเลต็มีจ�ำนวน 6 ท่าน และเหมาะสมกบัส่ือแบบจบัตอ้ง

จ�ำนวน 9 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญให้ขอ้เสนอแนะว่า สามารถใช้

แบบแอพพลิเคชนัหรือแบบจบัตอ้งได ้แต่ตอ้งเลือกสีเพื่อ

ใหส้ามารถเกิดการแยกแบบรูปสี ขนาด และความสมัพนัธ์

ได ้เน่ืองจากตามตวัช้ีวดัน้ีประกอบดว้ยรูปเลขาคณิตสอง

มิติท่ีหลากหลายรูปทรง ในการแยกแยะรูปทรงอาจจะท�ำให้

สับสน ดงันั้นจึงจะตอ้งแยกสีของรูปทรง และใชส่ื้อแบบ

จบัตอ้งเพื่อใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจ จ�ำแนก และสัมผสั

กบัรูปทรงไดจ้ริง

ข้อเสนอแนะการวิจัย

ผูว้ิจยัจะน�ำขอ้เสนอแนะ ของผูเ้ช่ียวชาญ และ

ศึกษาเอกสาร ต�ำราเพิม่เติม เพือ่น�ำไปพฒันาส่ือ และพฒันา

งานวิจยัในระยะถดัไป
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