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บทคัดย่อ

	 ในปัจจุบัน เทคโนโลยีเชิงวัตถุเข้ามามีบทบาทอย่างมากกับทุกส่วนของระบบสารสนเทศ ไม่ว่าจะเป็นการเขียน 

โปรแกรมเชิงวัตถุ การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ รวมไปถึงฐานข้อมูลเชิงวัตถุอีกด้วย ซึ่งถือเป็นรูปแบบฐานข้อมูลที่ 

แตกต่างจากฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์เป็นอย่างมาก โดยคุณสมบัติที่เห็นได้เด่นชัดคือ ฐานข้อมูลเชิงวัตถุจะเก็บข้อมูลต่างๆ  

ไว้ในออบเจ็กต์ แต่ส�ำหรับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์จะเก็บข้อมูลไว้ในตาราง และฐานข้อมูลเชิงวัตถุนั้นยังมีข้อดีที่ส�ำคัญ  

คือ สามารถจัดการข้อมูลที่มีความซ�้ำซ้อนได้ ซึ่งในจุดนี้ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ไม่สามารถจัดเก็บได้โดยตรง ซึ่งในการ 

ศึกษาค้นคว้าครั้งนี้จะกล่าวถึง ความเป็นมา ลักษณะคุณสมบัติและข้อดีของฐานข้อมูลเชิงวัตถุ เมื่อเปรียบเทียบกับ 

ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ที่เป็นรูปแบบฐานข้อมูลที่เป็นที่นิยมอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน

ค�ำส�ำคัญ: ฐานข้อมูลเชิงวัตถุ ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ แบบจ�ำลองฐานข้อมูล เทคโนโลยีเชิงวัตุ

Abstract

	 Nowadays, object-oriented technology is used in many areas of information systems including  

Object-Oriented Analysis, Object-Oriented Design, Object-Oriented Programming, and Object-Oriented  

Database. Nevertheless, the Object-Oriented Database is totally different from the Relational Database.  

The major different characteristic is that Object-Oriented Database stores data in an object while  

Relational Database keeps data in relational tables. In addition, Object-Oriented Database has some  

brilliant advantages that it can manage complex data which Relational Database cannot handle. This  

paper presents the history and also the characteristics of Object-Oriented Database. Moreover, we will  

reveal the advantages of Object-Oriented Database in comparison to Relational Database which is the  

most selected database in the market.

1คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
2อาจารย์ประจ�ำ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย



19

ความน�ำ

	 การใช้ฐานข้อมูลถอืเป็นตวัเลอืกอนัดบัแรกๆ ของ 

การจดัเกบ็ข้อมูลของระบบสารสนเทศในปัจจบุนั เนือ่งจาก 

สามารถจัดการข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถ 

น�ำข้อมูลท่ีเก็บไว้ไปประมวลผลได้ดีกว่าแบบแฟ้มข้อมูล  

ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลในแบบดั้งเดิม อีกทั้ง  

การเก็บข้อมูลแบบดั้งเดิมเพราะอาจเกิดปัญหาขึ้นได้ 

หลายอย่าง อาทิ ความซ�้ำซ้อนของข้อมูลเพราะไม่ได้เก็บ 

ข้อมูลไว้ที่เดียวกัน และท�ำให้ข้อมูลไม่เกิดบูรณภาพ จาก 

ปัญหาดังกล่างข้างต้น ฐานข้อมูลจึงเป็นตัวเลือกที่ดีเพื่อใช้ 

ในการจัดเก็บข้อมูลของระบบสารสนเทศ 

	 อย่างไรก็ตาม ฐานข้อมูลน้ันสามารถแบ่งแยก 

ได้อีกหลายแบบ และที่นิยมใช้อย่างมากในปัจจุบันก็คือ  

ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ เหตุเพราะใช้งานง่าย ไม่ยุ ่งยาก  

ผู้ใช้งานสามารถท�ำความเข้าใจในการใช้งานได้ไม่ยาก และ 

ยังมีซอฟต์แวร์ที่สามารถใช้งานได้ร ่วมกันอยู ่มากมาย  

แต่ยังมีฐานข้อมูลอีกรูปแบบหนึ่ง คือ ฐานข้อมูลเชิงวัตถุ  

ซึ่งในปัจจุบันเทคโนโลยีเชิงวัตถุได้เข้ามามีบทบาทเป็น 

อย่างมากกับระบบสารสนเทศ จึงท�ำให้เกิดฐานข้อมูลเชิง 

วัตถุขึ้นมา โดยฐานข้อมูลเชิงวัตถุนั้นมีความแตกต่างและ 

สามารถแก้ไขข้อจ�ำกัดบางอย่างของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

ได้ จึงเป็นจุดที่น่าพิจารณาว่า ฐานข้อมูลเชิงวัตถุมีข้อดีที่ 

เหนือกว่าฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ และฐานข้อมูลเชิงวัตถุ 

จะสามารถทดแทนฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ได้หรือไม่ใน 

อนาคตอันใกล้นี้

ความเป็นมาของฐานข้อมูล

	 ฐานข้อมูลที่ถูกใช้อยู่จริงในปัจจุบัน ประกอบด้วย  

ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และฐานข้อมูลเชิงวัตถุ

Keywords: object-oriented database, relational database, database model, object-oriented technology

	 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์

	 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Stajano, 1998) น้ัน 

ได้ถือก�ำเนิดขึ้นในช่วงปีคริสต์ศักราชที่ 1969 และได้รับ 

การยอมรับอย่างรวดเร็ว เนื่องจากฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

สามารถท�ำความเข้าใจได้ง่ายท�ำให้ได้รับการตอบรับเป็น 

อย่างดีกับผู ้ใช้ในช่วงนั้น ทุกคนเชื่อว่าฐานข้อมูลเชิง 

สัมพันธ์ที่ใช้หลักการทฤษฎีความสัมพันธ์ของข้อมูลมา 

จัดการกับข้อมูลนั้นเป็นส่ิงที่ดี อย่างไรก็ตาม ต้องใช้เวลา 

ถึงสิบปีก่อนที่ระบบเชิงพาณิชย์จะสอดคล้องกับทฤษฎี 

ความสัมพันธ์

	 ฐานข้อมูลเชิงวัตถุ

	 ส�ำหรับฐานข้อมูลเชิงวัตถุ (Kim, 1990) นั้นมี  

จุดก�ำเนิดในช่วงกลางปีคริสต์ศักราชที่ 1980 เนื่องจาก 

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุได้รับความนิยมในการใช้งาน 

เป็นอย่างมาก จึงท�ำให้มีความต้องการในการใช้ระบบฐาน 

ข้อมูลเชิงวัตถุมากข้ึนตามไปด้วย ประกอบกับการค้นพบ 

ขีดจ�ำกัดของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  ตัวอย่างเช่น การระบ ุ

ความสมัพนัธ์ของข้อมลูระหว่างรเีลชัน่ทีไ่ม่ชดัเจน การเกบ็ 

ข้อมูลไม่ส่ือถึงส่ิงที่มีอยู่จริง จะต้องไม่มีชุดรายการ หรือ 

การยอมให้ตารางอยู่ภายในสดมภ์ รวมทั้งฐานข้อมูลเชิง 

สัมพันธ์นั้นไม่เหมาะสมกับโครงสร้างข้อมูลที่ มีความ 

ซับซ้อน หรือประเภทข้อมูลใหม่ที่มีขนาดใหญ่และวัตถุที ่

ไม่มีโครงสร้าง ด้วยปัจจัยดังกล่าวจึงท�ำให้ฐานข้อมูลเชิง 

วัตถุ เริ่มเข้ามามีบทบาทมากขึ้นและขยายไปสู ่ธุรกิจ 

ฐานข้อมูล ในปลายปีคริสต์ศักราช 1980 วิวัฒนาการของ 

แบบจ�ำลองข้อมูล (T.M. and C.E., 2002) แสดงดังรูป 1 
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ภาพ 1 วิวัฒนาการของแบบจ�ำลองข้อมูล

รายละเอียดของฐานข้อมูลเชิงวัตถุ

	 แนวคิด ลักษณะและคุณสมบัติ

	 ฐานข้อมูลเชิงวัตถุ (มหาวิทยาลัยราชพฤกษ์, 

2552) เกิดจากแนวคิดของการโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object  

Oriented Program--OOP) ที่พิจารณาของทุกสิ่งเป็น 

วัตถุ โดยในแต่ละวัตถุเป็นแหล่งรวมของข้อมูลและ 

การปฏิบัติงานที่ มีคลาสเป็นตัวก�ำหนดคุณสมบัติหรือ 

รายละเอียดของวัตถุรวมทั้งคุณสมบัติ การปกปิดความลับ 

ของวัตถุ ส�ำหรับการเข้าถึงข้อมูลน้ันต้องมีการตอบรับจาก 

เมธอด (method) ในวตัถนุัน้ว่าจะอนญุาตในการส่งข้อความ  

(message) เพื่อการติดต่อหรือไม่ โดยหลักการของฐาน 

ข้อมูลเชิงวัตถุ ควรมีลักษณะและคุณสมบัติ (Kratomza,  

2008) ดังต่อไปนี้

	 1. คลาส (Class) คอืต้นแบบข้อมลูทีม่ไีว้เพือ่สร้าง 

อ็อบเจกต์ โดยอ็อบเจกต์ทุกตัวจะต้องอยู่ในคลาสเสมอ  

หากต้องการดูคุณสมบัติ (characteristic) ของอ็อบเจกต์  

สามารถดูได้จากคลาส ซึ่งคลาสจะมีลักษณะเป็นกลุ่มของ 

อ็อบเจกต์ที่มีโครงสร้างพื้นฐานพฤติกรรมเดียวกัน ดังนั้น 

อ็อบเจกต์ที่มีคุณสมบัติลักษณะเดียวกันนี้ ก็จะรวมกลุ่ม 

อยู่ในคลาสเดียวกัน

	 2. อ็อบเจกต์ (Object) คือหน่วยที่ระบบสนใจ 

ซึ่งท�ำให้เกิดเหตุการณ์บางอย่าง อ็อบเจกต์จะเน้นความ 

สัมพันธ์ระหว่างอ็อบเจกต์ในระบบเป็นหลัก ส�ำหรับการ 

กระท�ำใดๆ ก็ตาม จะถือว่าเป็นการปฏิบัติการที่เกิดขึ้นจาก 

อ็อบเจกต์หนึ่งไปมีความสัมพันธ์กับอีกอ็อบเจกต์หนึ่ง  

ในการสื่อสารกับอ็อบเจกต์อื่นๆ ของระบบ เพื่อตอบสนอง 

ความต้องการของตน เรียกว่า “ร้องขอและตอบสนอง” ซึ่ง 

การขอความช่วยเหลือของอ็อบเจกต์หนึ่งกับอีกอ็อบเจกต์ 

หนึง่จะเรยีกว่า “Message” และทีส่�ำคญัออ็บเจกต์แต่ละตวั 

จะมีบทบาทและหน้าที่ของตนเอง หมายถึง อ็อบเจกต์ 

เป็นแหล่งรวมของข้อมูลและโอเปอร์เรชั่นในตัวเอง โดย 

แต่ละอ็อบเจกต์จะประกอบด้วย 2 ส่วน คือ คุณสมบัติ  

(attribute) ซึ่งจัดเป็นข้อมูลของตนเอง และพฤติกรรม  

(behavior/method) แสดงการท�ำงานของตนเองหรือ 

สามารถติดต่อกับอ็อบเจ็กต์อ่ืนๆ ได้ โดยผ่าน Message

	 3. การสืบทอดคุณสมบัติ (Inheritance) ส�ำหรับ 

การสืบทอดคุณสมบัตินั้นจัดว่าเป็นเรื่องที่ส�ำคัญอย่างหน่ึง 

ของเทคโนโลยีเชิงวัตถุ หลักการของเทคโนโลยีเชิงวัตถุ  

จะขาดคุณสมบัติของการสืบทอดนี้ไม่ได้ เนื่องจากการ 

สืบทอดคุณสมบัตินี้จะท�ำให้เกิดข้อดีต่างๆ ตามหลักการ 

ของเทคโนโลยีเชิงวัตถุ ดังต่อไปนี้ 

(1) ท�ำให้โครงสร้างเป็นระบบระเบียบและ 

สามารถปรับเปล่ียนได้ง่าย

(2) ลดเวลาและค่าใช้จ่ายในการพัฒนาระบบ

หลกัของการสบืทอดคุณสมบตัทิีเ่ป็นล�ำดบัชัน้ 

นั้นท�ำให้สามารถแสดงความสัมพันธ์ระหว่างอ็อบเจกต์ที ่

ชัดเจนยิ่งขึ้น กล่าวคือ หากระบบมีความสัมพันธ์ที่ชัดเจน 

มากข้ึนเท่าใด ก็จะส่งผลท�ำให้การออกแบบระบบงานนั้น 

ง่ายขึ้นเท่านั้น ผู้ออกแบบและพัฒนาระบบงานเชิงวัตถุ  

ก็จะสามารถออกแบบระบบงานขนาดใหญ่ได้ โดยอาศัย 

อ็อบเจกต์ที่ได้มีการนิยามไว้แล้ว

	 4. โพลิมอร์ฟิสซึม (Polymorphism) หมายถึง  

การออกแบบเดียว แต่สามารถรับการตอบสนองได้หลาย 

รูปแบบ คือ สามารถมีเมธอด (Method) ชื่อเดียวกันได้ 

ในหลายๆ คลาส โดยไม่จ�ำเป็นต้องมีพฤติกรรมหรือการ 

ท�ำงานที่เหมือนกัน ตัวอย่างเช่น การจ่ายค่าแรงพนักงาน 
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สามารถมีหลายประเภท ได้แก่ พนักงานประจ�ำ พนักงาน 

รายชั่วโมง หรือพนักงานรายสัปดาห์ ซึ่งเมธอดการจ่าย 

ค่าแรงจะมีเพียงตัวเดียวเท่านั้น แต่สามารถแยกการจ่าย 

ค่าแรงตามประเภทต่างๆ ที่ต้องการได้

	 5. เอ็นแคปซูเรชัน (Encapsulation) คือการ 

ปกปิดความลับของอ็อบเจกต์ ซ่ึงเป็นการรวมคุณสมบัติ

ของอ็อบเจกต์และพฤติกรรม (behavior/method) เข้าไว้ 

ด้วยกนั จะท�ำหน้าทีป้่องกนัมใิห้ออ็บเจกต์อืน่ทีอ่ยูภ่ายนอก  

เข้าถงึออ็บเจกต์หนึง่ๆ ได้อย่างอสิระ โดยจะอนญุาตให้เฉพาะ 

พฤติกรรม (behavior/method) ที่อยู่ภายในอ็อบเจกต์ 

เท่านั้นที่สามารถติดต่อกับคุณสมบัติ (attribute) ที่อยู่ใน 

อ็อบเจกต์เดียวกันได้

	 6. Object Identity (OID) เป็นสิ่งที่ระบุถึง 

ความแตกต่างของอ็อบเจกต์แต่ละตัว โดย Object  

Identity (OID) จะถูกก�ำหนดให้อ็อบเจกต์ ก็ต่อเมื่อมี 

การสร้างอ็อบเจกต์ขึ้นมา เปรียบเสมือนเป็นการอนุญาตให้ 

อ็อบเจกต์ในระบบฐานข้อมูลนั้นมีความเป็นอิสระต่อกัน  

โดยออ็บเจกต์จะยงัคงรกัษาความเป็นลกัษณะเฉพาะตนอยู่  

ถึงแม้ว่าข้อมูลของตัวแปรหรือวิธีการของอ็อบเจกต์ จะม ี

การเปลี่ยนแปลงไป

	 7. ภาษานิยามวัตถุ (Object Definition  

Language) ในระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์นั้นจะมีภาษา 

ที่ใช้ในการนิยามข้อมูล (Data Definition Language-- 

DDL) ซึ่งในระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุก็มีภาษาท่ีใช้นิยาม 

วตัถ ุ(Object Definition Language: ODL) เช่นเดยีวกนั  

โดยภาษาที่ใช้นิยามวัตถุน้ีจะอนุญาตให้สามารถก�ำหนด 

ลอจิคัลสกีมาในฐานข้อมูลเชิงวัตถุ ซึ่งภาษาที่ใช้นิยาม 

วัตถุน้ีเป็นภาษาโปรแกรมที่ไม่ขึ้นกับภาษาใดๆ และมักน�ำ 

ไปใช้งานส�ำหรับในการนิยาม OODB schema โดยภาษา 

นิยามวตัถ ุ(ODL) นีส้ามารถเคลือ่นย้าย (Portable) ไปยงั  

ODMG-Compliant Data Manipulation Language  

ซ่ึงเป็นภาษาเฉพาะที่ใช้กับฐานข้อมูลเชิงวัตถุ (Bergholt,  

1998) ได้ดังภาพ 2

ภาพ 2 ตัวอย่างโมเดลฐานข้อมูลเชิงวัตถุ

	 ส่วนประกอบ

	 ส�ำหรับฐานข้อมูลเชิงวัตถุนั้นมองเอนติตีใน 

ลักษณะของอ็อบเจกต์ (สมจิตร อาจอินทร์และงามนิจ  

อาจอินทร์, 2550) ที่มีองค์ประกอบ 3 ส่วนอยู่ภายใน คือ  

(1) ชื่ออ็อบเจกต์ (2) คุณสมบัติ (properties) ที่ใช้อธิบาย 

อ็อบเจกต์ ซึ่งเปรียบเหมือนกับแอททริบิวท์ที่ใช้อธิบาย 

เอนตติ ีและ (3) เมธอด (Method) หรอืฟังก์ชนั (Function)  

ที่แสดงถึงพฤติกรรมที่สามารถกระท�ำต่อคุณสมบัติของ 

ออ็บเจกต์นัน้ๆ กลุม่ของออ็บเจกต์ทีม่ลีกัษณะทีเ่หมอืนกนั 

จะถูกจัดอยู่ในกลุ่มเดียวกันเรียกว่า คลาส (Class) ดังน้ัน  

คลาสจึงเป็นที่รวมของอ็อบเจกต์ที่มีคุณสมบัติและเมธอด 

หรือพฤติกรรมร่วมกัน ตัวอย่างคลาสของอ็อบเจกต์  

(Sommerville, 2004) เช่น คลาส “พนกังาน” ประกอบด้วย 

ออ็บเจกต์ “พนกังาน” ซึง่มคุีณสมบติัทีใ่ช้อธบิายออ็บเจกต์  

คือ ชือ่พนกังาน ทีอ่ยูข่องพนกังาน รหสัพนกังาน หมายเลข 

บัตรประจ�ำตัวประชาชน เป็นต้น คุณสมบัติของคลาสยัง 

สามารถใช้ในการสร้างความสัมพันธ์กับคลาสอ่ืนๆ ได้ 

อีกด้วย นอกจากนี้แล้วคลาส “พนักงาน” ยังประกอบด้วย 

เมธอดต่างๆ เช่น เมธอดการเข้าท�ำงานของพนักงาน  

เมธอดการลาออกของพนักงาน เมธอดการเปล่ียนแปลง 

รายละเอียดของพนักงาน กล่าวอีกนัยหนึ่ง เมธอดจึง 

เปรียบเสมือนกับเป็นฟังก์ชันหรือโพรซีเยอร์ (Procedure)  
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ที่ประกอบด้วยโค้ด (code) ย่อยของภาษาโปรแกรม ที ่

นักเขียนโปรแกรมสามารถสร้างขึ้นมาเพื่อการเข้าถึง 

คุณสมบัติที่อยู่ภายในคลาส และการแสดงพฤติกรรมของ 

คลาส ดังภาพ 3

ภาพ 3 ตัวอย่างอ็อบเจกต์พนักงาน

ฐานข้อมูลเชิงวัตถุ ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์

อ็อบเจกต์ (object) เอนติตี ทัพเพิล (entity, 

tuple)

ตัวแปรกรณีตัวอย่าง 

(instance variable)

สดมถ์ แถว (column, 

row)

ลำ�ดับชั้นของคลาส 

(class hierarchy)

แผนฐานข้อมูล แบบ 

(database scheme)

คลาสคอลเลกชัน 

(collection class)

รีเลชัน (relation)

อ็อบเจกต์ ไอเดนติไฟเออร์ 

(object identifier : OID)

คีย์ (key)

การส่งข้อความ (message) การเรียกโพรซีเยอร์ 

(procedure call)

เมธอด (method) ส่วนโพรซีเยอร์ 

(procedure body)

ภาพ 4 เปรียบเทียบความแตกต่างของส่วนที่ท�ำหน้าที ่

คล้ายกันของฐานข้อมูลเชิงวัตถุกับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

ภาพ 5 ตัวอย่างการเก็บข้อมูลระหว่าง RDBMS และ 

OODBMS

การเปรียบเทียบกับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์

	 ความแตกต่าง

	 เมื่อเปรียบเทียบส่วนที่ท�ำหน้าที่คล้ายกันของ 

ฐานข้อมูลเชิงวัตถุกับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ จะท�ำให้เห็น 

ความแตกต่างของทั้งสองฐานข้อมูล (Maier, 2001) ตาม 

รูป 4 เป็นการเปรียบเทียบความแตกต่างของส่วนที่ท�ำ 

หน้าที่คล้ายกันของฐานข้อมูลเชิงวัตถุกับฐานข้อมูลเชิง 

สัมพันธ์

	 ข้อดีเมื่อเทียบกับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์

	 หากเปรียบเทียบฐานข้อมูลเชิงวัตถุกับฐานข้อมูล 

เชิงสัมพันธ์แล้วนั้นมีจุดประสงค์ในการเก็บข้อมูลต่างกัน  

อีกทั้งยังมีข ้อดีและข้อเสียแตกต่างกันไป (กระทรวง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ, 2555) ตามรายละเอียดต่อไปนี้

	 1. มคีวามง่ายในการจดัการแบบจ�ำลองและข้อมลู 

ที่มีประเภทข้อมูลซับซ้อน (complex data) ผ่านระบบ 

การจดัการฐานข้อมลูเชิงวตัถ ุ(Object-Oriented Database  

Management System--OODBMS) โดยไม่ต้องยุ่งยาก 

ในการสร้างโปรแกรมประยุกต์เพื่อการจัดการโดยเฉพาะ

	 โดยประเภทข้อมลูทีซ่บัซ้อน (Alarm and Wasan,  

2006) ในรูป 6 นั้นจะไม่มีเอกลักษณ์หรือไม่สามารถ 

แยกแยะได้โดยธรรมชาติ และมีความสัมพันธ์แบบกลุ่ม

ต่อกลุ่ม (M:N) อยู่เป็นจ�ำนวนมาก 
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ภาพ 6 รูปแบบข้อมูลที่ซับซ้อนกับข้อมูลทั่วไป 

	 2. จากคุณลักษณะที่ส�ำคัญของฐานข้อมูลเชิง  

วัตถุ คือ การสืบทอด (Inheritance) รวมถึง Object  

Normalization จะช่วยให้ลดการเก็บข้อมูลที่มีความ 

ซ�้ำซ้อนกันในฐานข้อมูล ซึ่งจะส่งผลให้ฐานข้อมูลมีความ 

คงสภาพ (Database Integrity) และลดความขัดแย้งของ 

ข้อมูล (Data Inconsistency) ที่จะเกิดขึ้นได้

	 3. มีความเป ็นอิสระทั้งทางด ้านข ้อมูลและ 

โครงสร้าง (Structural and data independence) ซึ่ง 

จะช่วยให้เกิดความยืดหยุ่นในการขยายฐานข้อมูล ท�ำให ้

สามารถปรับปรุงแก้ไข และเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายขึ้น

	 4. ใช้เวลาในการพัฒนาและความยาวของบรรทัด 

ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์น้อยกว่า เพราะจาก 

การมีคุณสมบัติการสืบทอด (Inheritance) ท�ำให้มีการ 

ใช้ซ�้ำ (re-use) ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่โดดเด่นอย่างหนึ่งของ 

เทคโนโลยีเชิงวัตถุ

	 5. การไร้ซึ่งความผิดพลาดในการท�ำงานร่วมกัน  

(Lack of impedance mismatch) ในการใช้ฐานข้อมูล  

เชิงวัตถุน้ัน การจะน�ำข้อมูลมาจัดเก็บจากแอพพลิเคชั่น 

ท่ีพัฒนาโดยการโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented  

Program: OOP) เข้าสูฐ่านข้อมูลน้ัน ไม่สามารถท�ำได้ทนัที  

จะต้องมีการแมปปิง (mapping) เพื่อท�ำให้สามารถน�ำมา 

จัดเก็บในตารางของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ก่อนเสมอ ท�ำให้ 

สูญเสียประสิทธิภาพ (Wade, 2005) ของระบบ โดยการ 

สญูเสยีประสทิธภิาพนีเ้รยีกว่า ความผดิพลาดในการท�ำงาน 

ร่วมกัน (Impedance mismatch) ในภาพ 7

ภาพ 7 ลักษณะของความผิดพลาดในการท�ำงานร่วมกัน

	 แต่ส�ำหรบัฐานข้อมลูเชงิวตัถนุัน้ สามารถน�ำข้อมลู 

มาจัดเก็บจากแอพพลิเคชั่นที่พัฒนาโดยการโปรแกรม 

เชิงวัตถุ (Object Oriented Program--OOP) เข้าสู ่

ฐานข้อมูลได้โดยตรง ท�ำให้ไม่ต้องสูญเสียประสิทธิภาพ 

ของระบบ

	 ตัวอย่างของแอพพลิเคชันที่ใช้ร่วมกับฐานข้อมูล 

เชิงวัตถุ มีดังต่อไปนี้ 

- การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ  

(Computer-Aided Design--CAD)

- การใช ้คอมพิวเตอร ์ช ่วยในการผลิต  

(Computer-Aided Manufacturing--CAM)

- การใช้ซอฟต์แวร์ในการออกแบบและ 

พัฒนาซอฟต์แวร์ตัวอื่นๆ (Computer-Aided Software  

Engineering--CASE)

- ระบบการบรหิารจดัการเครอืข่าย (Network  

Management Systems)

- ระบบสารสนเทศในส�ำนักงาน และระบบ 

มัลติมีเดีย (Office Information Systems--OIS and  

Multimedia Systems)

- ส�ำนักพิมพ์ดิจิทัล (Digital Publishing)

- ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic  

Information Systems--GIS)

- เว็บไซต์เชิงโต้ตอบและเว็บไซต์ที่มีการ 

เปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา (Interactive and Dynamic  

Websites)
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- แอพพลิเคชั่นต่างๆ ที่มีความซับซ้อน  

รวมถึงข้อมูลที่มีความสัมพันธ์ระหว่างอ็อบเจกต์และ 

โพรซีเยอร์

	 โดย OODBMS จะเก็บข้อมูลในรูปอ็อบเจกต์  

ซึ่งเก็บตัวอ็อบเจกต์ คุณสมบัติ (attribute) และเมธอด  

(method) ของอ็อบเจกต์ไว้ในฐานข้อมูล ส�ำหรับการ 

ใช้งานสามารถท�ำได้ผ่านโปรแกรมที่เขียนตามหลักของ  

Object-oriented เช่น ภาษา Java หรือ C++ หรืออาจใช้  

ภาษา SQL ในการติดต่อฐานข้อมูล ตัวอย่างของฐานข้อมูล 

แบบ OODBMS ได้แก่ Versant, Object store, Jasmine  

และ Poet เป็นต้น

บทสรุป

	 จากการศึกษาครัง้น้ีแม้จะพบว่าฐานข้อมูลเชงิวตัถุ  

มีข้อดีในเรื่องของการจัดการกับประเภทข้อมูลที่มีความ 

ซับซ้อนสูง การไร้ซึ่งความผิดพลาดในการท�ำงานร่วมกัน  

(Lack of impedance mismatch) รวมทั้งหลักการ 

ถ่ายทอดคุณสมบัติความสัมพันธ์ และข้อดีด้านอื่นๆ แต่ก ็

ใช่ว่าจะน�ำมาทดแทนฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ได้

	 Relational Database Management System  

(RDBMS) น้ันถูกออกแบบมาเพื่อเก็บข้อมูลที่เป็นอักษร  

ตัวเลข ถึงแม้ว่าจะสนับสนุนการเก็บข้อมูลที่เป็น Binary  

ขนาดใหญ่ (Large Objects--LOB) การใช้ฐานข้อมูล 

แบบ RDBMS ก็ยังไม่มีการสนับสนุนการเก็บข้อมูล 

ประเภทมัลติมีเดีย เช่น รูปภาพ ออดิโอ และวีดีโอ เพราะ 

ในการออกแบบนั้น ถูกออกแบบมาเพื่อให้เก็บข้อมูลที่ 

เป็นตัวอักษรเป็นหลัก และข้อมูลจะต้องถูกเก็บในรูปของ 

ตารางเท่านัน้ ซึง่เป็นข้อก�ำหนด RDBMS ทีส่ามารถใช้เกบ็ 

ข้อมูล เช่น รูป วิดีโอ และเสียงได้ แต่ไม่สามารถจัดการ 

ข้อมูลเหล่านั้นได้โดยตรง ซึ่งต้องใช้โปรแกรมภายนอก 

ในการจัดการ เช่น การแก้ไขรูป การแสดงรูปและเสียง  

การเปรียบเทียบและค้นหาท�ำโดยโปรแกรมเสริมอ่ืนๆ 

	 ส่วนข้อเสียของระบบฐานข้อมลูเชิงวตัถกุม็เีช่นกนั  

คือ ยังขาดภาษาสืบค้นข้อมูลที่เป็นมาตรฐาน รวมทั้งยังม ี

การใช้งานที่ยุ่งยากและซับซ้อน โดยฐานข้อมูลเชิงวัตถุน้ัน 

น่าจะเหมาะสมกบัระบบงานบางระบบเท่านัน้ เช่น งานด้าน 

วิศวกรรม งานทางด้านการวิจัย แต่ส�ำหรับงานทางด้าน 

สารสนเทศที่มีการประมวลข้อมูลทั่วๆ ไปนั้น จะเหมาะกับ 

ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ ์มากกว ่า และยังมีการพัฒนา  

Object-Relational Database System ซึง่สามารถรองรบั 

คุณลักษณะเด่นของฐานข้อมูลเชิงวัตถุและฐานข้อมูลเชิง 

สัมพันธ์ ท�ำให้สามารถเลือกใช้ฐานข้อมูลได้เหมาะสมกับ 

ระบบงานมากยิ่งขึ้น

	 อย่างไรก็ตาม ODBMS และ RDBMS ก็ยัง 

สามารถใช้งานร่วมกันได้ และมักจะพบว่าจะถูกใช้งาน 

ควบคู่กันไป เพราะทั้งสองถูกออกแบบมาส�ำหรับงานที ่

แตกต่างกัน ODBMS ถูกน�ำมาใช้ส�ำหรับงานที่เกี่ยวกับ 

ระบบงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information  

Technology) ซึ่งต้องการประสิทธิภาพสูงและข้อมูล 

มีความซับซ้อน เช่น ภาพวาดที่เป็น 3 มิติ แอนิเมชั่น หรือ 

ข้อมูลอ่ืนๆ ที่มีความซับซ้อน ส่วน RDBMS จะถูกใช้ 

กับข้อมูลประเภทที่ต้องการค�ำอธิบายเป็นตัวอักษร เช่น  

การเก็บที่อยู่ เบอร์โทรศัพท์ รายละเอียดต่างๆ ของข้อมูล 

	 ดังนั้น การเลือกใช ้ระบบจัดการฐานข ้อมูล  

(Database Management System--DBMS) จึงข้ึนอยู่ 

กับชนิดของข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บและวัตถุประสงค์ของ 

ผู้ใช้งาน ซึ่งหากในอนาคตมีความต้องการในการจัดการกับ 

ประเภทของข้อมูลที่มีความซ�้ำซ้อนมากขึ้น รวมถึง ถ้าฐาน 

ข้อมูลเชิงวัตถุมีภาษาสืบค้นข้อมูลที่เป็นมาตรฐานและ 

ใช้งานได้ง่ายขึ้น ฐานข้อมูลเชิงวัตถุอาจจะได้รับความนิยม 

มากขึ้น และมีส่วนแบ่งการตลาดที่มากขึ้นได้อย่างแน่นอน
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