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หนงัสอืเล่มนีจ้ดัท�ำข้ึนโดยศนูย์กฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT Law Center) ภายใต้

ส�ำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (องค์การ

มหาชน) ซึ่งเห็นถึงความส�ำคัญของการเผยแพร่ความรู ้

เก่ียวกับทรัพย์สินทางปัญญา เนื้อหาภายในเล่มได้อธิบาย 

ถึงทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ ้มครองทรัพย์สินทาง

ปัญญาท่ีเก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบ้ืองต้น เพื่อ

ปูพื้นฐานให้ผู้อ่านได้ทราบถึงหลักเกณฑ์ของการคุ้มครอง

ทรัพย์สินทางปัญญา และกิจกรรมต่าง ๆ ที่อาจเป็น 

การละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา รวมท้ังแนวทางการใช้ 

สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม โดยแบ่งเนื้อหา

ออกเป็น 6 ส่วน ดังนี้

ส่วนที่ 1 ความรู ้เบื้องต้นเกี่ยวกับทรัพย์สิน

ทางปัญญาและการคุ ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาใน 

สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ

กล่าวถึงแนวคิดของการคุ ้มครองทรัพย์สินทาง

ปัญญา ซึ่งมีพื้นฐานมาจากหลักการของ “ทรัพย์สิน” 

กล่าวคือ ผู ้เป็นเจ้าของทรัพย์สิน สามารถน�ำทรัพย์สิน

ของตนไปใช้ประโยชน์ได้ตามความต้องการ ตราบเท่าท่ี

การใช้ประโยชน์ในทรัพย์สินดังกล่าวไม่ขัดต่อบทบัญญัติ

ของกฎหมาย ความหมายของทรัพย ์สินทางป ัญญา  

ซ่ึงเป็นทรัพย์สินท่ีเกิดข้ึนมาจากการทุ่มเทสร้างสรรค์งาน

ด้วยการใช้สติปัญญาของมนุษย์ ประเภทของทรัพย์สิน

ทางปัญญา ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลัก ได้แก่ 

ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรม (industrial property) และ

ลิขสิทธิ์ (copyright) อธิบายถึงลักษณะของการคุ้มครอง
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ทรัพย์สินทางปัญญาประเภทต่าง ๆ และยกตัวอย่างงาน

ในสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศที่ได้รับการคุ้มครองทรัพย์สิน 

ทางปัญญา อาทิเช่น งานลิขสิทธิ์ประเภทงานศิลปกรรม  

งานลิขสิทธิ์ประเภทโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สิทธิบัตร

อากาศยานไร้คนขับ (drone) เป็นต้น 

ส่วนที่ 2 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวกับ

งานที่ได้รับการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา

กล่าวถงึรายละเอยีดลกัษณะของงานและกจิกรรม 

ท่ีเกีย่วข้องกบัการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในชวีติประจ�ำวนั 

ที่ได้รับการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา รวมทั้งหลักเกณฑ์

ส�ำคัญของการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาที่เกี่ยวข้อง 

ได้แก่ ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร เครื่องหมายการค้า และความลับ

ทางการค้า โดยจะกล่าวถึงกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับทรัพย์สิน

ทางปัญญา ทั้งในแง่มุมของผู้ใช้ ผู้ประกอบธุรกิจ นักพัฒนา

โปรแกรมประยุกต์ และผู้ดูแลเว็บไซต์ เพื่อให้ตระหนัก

ถึงการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างถูกวิธี โดยไม่เป็น 

การละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา

ส่วนที่ 3 การใช้งานอันมีลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดย 

ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์

กล่าวถงึงานอนัมลีขิสทิธิแ์ละเหตุผลในการคุ้มครอง

ลิขสิทธ์ิน้ัน สิทธิแต่ผู ้เดียวของเจ้าของลิขสิทธิ์ ประเภท

การใช้งานอันมีลิขสิทธิ์  การขออนุญาตให้ใช ้ลิขสิทธิ์ 

ปัญหาของการขออนุญาตใช้ลิขสิทธิ์พร้อมทั้งยกตัวอย่าง

ปัญหาที่เกิดขึ้น การใช้งานลิขสิทธิ์อย่างเป็นธรรม หรือใน 

บางประเทศ เรียกว่า “Fair Use” ถือเป็นข้อยกเว้น 

การละเมิดลิขสิทธิ์ตามกฎหมายที่ยอมให้ผู ้ใช้สามารถ 

เข้าใช้งานนั้นได้ทันที โดยไม่ต้องขออนุญาตเจ้าของลิขสิทธิ์ 

ตราบเท่าที่การใช้งานน้ันยังเป็นการใช้อย่างเป็นธรรมอยู่ 

พร้อมทั้งยกตัวอย่างของการใช้งานลิขสิทธิ์อย่างเป็นธรรม 

การใช้งานที่เป็นสมบัติสาธารณะ (public domain) สิ่งท่ี

ไม่ถือว่าเป็นงานลิขสิทธิ์ งานที่เจ้าของลิขสิทธิ์สละลิขสิทธิ์ 

และงานที่ส้ินอายุการคุ้มครองลิขสิทธิ์แล้ว

ส่วนที ่4 โครงการครเีอทฟีคอมมอนส์ (Creative 

Commons)

กล่าวถึงแนวคิด ความหมาย และตัวอย่างการน�ำ

ครีเอทีฟคอมมอนส์ไปใช้งาน ซึ่งครีเอทีฟคอมมอนส์เป็น

ทางเลือกหรือกรอบในการคุ้มครองลิขสิทธิ์ เพื่อเปิดโอกาส

ให้มีการแบ่งปันข้อมูลกันได้สะดวกมากข้ึน โดยเปิดทาง

เลือกให้ผู้สร้างสรรค์แต่ละคนเลือกได้ว่าจะยอมอนุญาต

ให้น�ำผลงานไปใช้ได้แค่ไหน ซึ่งผู ้ใช้ “สัญญาอนุญาต 

ให้ใช้สิทธิของครีเอทีฟคอมมอนส์” หรือ “Creative 

Commons licenses” สามารถใช้สัญญาอนุญาตให้ใช้

สิทธิของครีเอทีฟคอมมอนส์ควบคู่ไปกับการบังคับสิทธิ

ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ได้

สัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิของครีเอทีฟคอมมอนส์  

ท้ัง 6 แบบ ดังภาพ 1

ส่วนที่ 5 แนวทางป้องกันและโทษที่เกี่ยวกับ

การละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาจากการใช้สื่อเทคโนโลยี

สารสนเทศ

กล่าวถึงแนวทางป้องกันการละเมิดทรัพย์สินทาง

ปัญญา การออกแบบเว็บไซต์กับประเด็นละเมิดลิขสิทธ์ิ  

การบังคับสิทธิเมื่อมีการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา โทษที ่

เกี่ยวกับการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา และกรณีศึกษา

เก่ียวกับการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาในด้านต่าง ๆ   

อันได้แก่ การละเมิดลิขสิทธิ์ การละเมิดเครื่องหมายการค้า 

การละเมิดสิทธิบัตร และการละเมิดความลับทางการค้า 

เป็นต้น

ภาพ 1 สัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิของครีเอทีฟคอมมอนส์
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ส่วนที่ 6 บทสรุป  

สรปุประเด็นทีเ่กีย่วข้องกบัการใช้งาน และกจิกรรม

ที่เชื่อมโยงกับทรัพย์สินทางปัญญา ในบริบทของผู ้ใช้  

ผู้ประกอบธุรกิจ นักพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ และผู้ให้

บริการ ซึ่งผู ้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศไม่ว่าเพื่อกิจกรรม

ใดและในบทบาทใดก็ตาม ควรมีความเข้าใจและปฏิบัติ

ให้ถูกต้อง เพื่อหลีกเลี่ยงปัญหาการถูกด�ำเนินคดีเกี่ยวกับ 

การละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา

บทสรุป

หนงัสอืเล่มนีจ้ดัท�ำข้ึนเพือ่สร้างความรู ้ความเข้าใจ  

และความตระหนักเก่ียวกับกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา

เบือ้งต้น ให้แก่ผูใ้ช้งานเทคโนโลยสีารสนเทศ มกีารน�ำเสนอ 

ด้วยรูปแบบท่ีอ่านง่าย แยกเป็นหมวดหมู่ชัดเจน เหมาะ

ส�ำหรับประชาชนทั่วไป ผู้ที่สนใจหนังสือเล่มนี้ สามารถ

อ่านได้จากเว็บไซต์ของส�ำนักงานพัฒนาธุรกรรมทาง

อิเล็กทรอนิกส์ (องค์การมหาชน) www.etda.or.th




